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1. ПОЯСНИТЕЛЬНАЯ ЗАПИСКА РАБОЧЕЙ ПРОГРАММЫ УЧЕБНОЙ 

ДИСЦИПЛИНЫ  ИНФОРМАТИКА 
название учебной дисциплины 

 

Вводная часть. Программа учебной дисциплины «Информатика» обще-

образовательного цикла предназначена для изучения Информатики в АНО ВО 

«Национальный открытый институт г. Санкт-Петербург». 

Программа разработана на основе примерной рабочей программы сред-

него общего образования «Информатика» представленной Министерством 

просвещения РФ ФГБНУ «Институт стратегии развития образования» Россий-

ской академии образования, которая одобрена решением Федерального 

учебно-методического объединения по общему образованию, протокол 7/22 от 

29.09.2022 г. 

Рабочая программа учебной дисциплины «Информатика» является ча-

стью программы подготовки  специалистов среднего звена по специальности 

38.02.03 Операционная деятельность в логистике в соответствии с ФГОС сред-

него профессионального образования. 

Рабочая программа даёт представление о целях, общей стратегии обуче-

ния, воспитания и развития обучающихся средствами учебного предмета 

«Информатика» на базовом уровне: 

-  устанавливает обязательное предметное содержание, предусматривает 

его структурирование по разделам и темам курса, определяет распределе-

ние его по годам изучения;  

- даёт распределение учебных часов по тематическим разделам курса и 

последовательность их изучения с учётом межпредметных и внутрипред-

метных связей, логики учебного процесса, возрастных особенностей обу-

чающихся.  

Рабочая программа определяет количественные и качественные харак-

теристики учебного материала для изучения, в том числе для содержатель-

ного наполнения разного вида контроля (промежуточной аттестации обу-

чающихся, всероссийских проверочных работ, государственной итоговой 

аттестации).  

 

1.1. Общая характеристика учебной дисциплины «Информатика»  
    Учебный предмет «Информатика» в среднем общем образовании отражает: 

- сущность информатики как научной дисциплины, изучающей закономерно-

сти протекания и возможности автоматизации информационных процессов в 

различных системах; 

- основные области применения информатики, прежде всего информационные 

технологии, управление и социальную сферу; 

- междисциплинарный характер информатики и информационной деятельно-

сти.  

    Курс информатики является завершающим этапом непрерывной подготовки 

обучающихся в области информатики и информационно-коммуникацион-

ных технологий (ИКТ); он опирается на содержание курса информатики 
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основной школы и опыт постоянного применения ИКТ, даёт теоретиче-

ское осмысление, интерпретацию и обобщение этого опыта.  

Результаты базового уровня изучения учебного предмета «Информатика» 

ориентированы в первую очередь на общую функциональную грамотность, 

получение компетентностей для повседневной жизни и общего развития. 

Они включают в себя: 

- понимание предмета, ключевых вопросов и основных составляющих эле-

ментов изучаемой предметной области; 

- умение решать типовые практические задачи, характерные для использо-

вания методов и инструментария данной предметной области; 

- осознание рамок изучаемой предметной области, ограниченности методов 

и инструментов, типичных связей с другими областями знания. 

 

1.2. Место учебной дисциплины в структуре основной профессиональной об-

разовательной программы: 

    Учебная дисциплина «Информатика» изучается в общеобразовательном 

цикле учебного плана ППССЗ на базе основного общего образования с полу-

чением среднего общего образования. 

Уровень освоения предмета в соответствии с ФГОС среднего общего образо-

вания - профильный. 

Рабочая программа учебной дисциплины «Информатика» имеет 

межпредметную связь с общеобразовательными учебными дисциплинами и 

профессиональными дисциплинами учебного плана «Математика: алгебра, 

начала математического анализа, геометрия», «Моделирование логистических 

систем», «Информационное обеспечение логистических процессов». 

1.3. Цели и задач изученной дисциплины–требования к результатам освоения 

учебной дисциплины: 

Основная цель изучения учебного предмета «Информатика» на базовом 

уровне (профильная дисциплина, социально-экономический цикл) сред-

него общего образования — обеспечение дальнейшего развития информа-

ционных компетенций выпускника, его готовности к жизни в условиях раз-

вивающегося информационного общества и возрастающей конкуренции 

на рынке труда. В связи с этим изучение информатики на первом курсе 

колледжа (10-11 класс) должно обеспечить: 

- сформированность представлений о роли информатики, информационных 

и коммуникационных технологий в современном обществе; 

- сформированность основ логического и алгоритмического мышления; 

- сформированность умений различать факты и оценки, сравнивать оценоч-

ные выводы, видеть их связь с критериями оце нивания и связь критериев 

с определённой системой ценностей, проверять на достоверность и обоб-

щать информацию; 

- сформированность представлений о влиянии информационных техноло-

гий на жизнь человека в обществе; понимание социального, экономиче-
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ского, политического, культурного, юридического, природного, эргономи-

ческого, медицинского и физиологического контекстов информационных 

технологий; 

- принятие правовых и этических аспектов информационных технологий; 

осознание ответственности людей, вовлечённых  в создание и использова-

ние информационных систем, распространение информации; создание 

условий для развития навыков учебной, проектной, научно-исследователь-

ской и творческой деятельности, мотивации обучающихся к саморазви-

тию. 

Освоение содержания учебной дисциплины «Информатика» обеспечивает 

достижение обучающимися следующих результатов: 

Личностные результаты: 

Личностные результаты отражают готовность и способность обучаю-

щихся руководствоваться сформированной внутренней позицией лично-

сти, системой ценностных ориентаций, позитивных внутренних убежде-

ний, соответствующих традиционным ценностям российского общества, 

расширение жизненного опыта и опыта деятельности в процессе реализа-

ции средствами учебного предмета следующих основных направлений 

воспитательной деятельности.  

Гражданское воспитание: 

- осознание своих конституционных прав и обязанностей, уважение закона 

и правопорядка, соблюдение основополагающих норм информационного 

права и информационной безопасности; 

- готовность противостоять идеологии экстремизма, национализма, ксено-

фобии, дискриминации по социальным, религиозным, расовым, нацио-

нальным признакам в виртуальном пространстве. 

Патриотическое  воспитание: 

- ценностное отношение к историческому наследию;  

- достижениям России в науке, искусстве, технологиях;  

- понимание значения информатики как науки в жизни современного обще-

ства.  

Духовно-нравственное  воспитание: 

- сформированность нравственного сознания, этического поведения; 

- способность оценивать ситуацию и принимать осознанные решения, ори-

ентируясь  на  морально-нравственные  нормы и ценности, в том числе в 

сети Интернет.  

Эстетическое воспитание: 

- эстетическое отношение к миру, включая эстетику научного и техниче-

ского творчества; 

- способность воспринимать различные виды искусства, в том числе осно-

ванные на использовании информационных технологий.  

Физическое воспитание: 

- сформированность здорового и безопасного образа жизни, ответственного 

отношения к своему здоровью, том числе и за счёт соблюдения требований 
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безопасной эксплуатации средств информационных и коммуникационных 

технологий. 

 Трудовое воспитание: 

- готовность к активной деятельности технологической и социальной 

направленности, способность инициировать, планировать и самостоя-

тельно выполнять такую деятельность; 

- интерес к сферам профессиональной деятельности, связанным с информа-

тикой, программированием и информационными технологиями, основан-

ными на достижениях информатики и научно-технического прогресса; 

умение совершать осознанный выбор будущей профессии и реализовывать 

собственные жизненные планы; 

- готовность и способность к образованию и самообразованию на протяже-

нии всей жизни.  

Экологическое воспитание: 

- осознание глобального характера экологических проблем и путей их реше-

ния, в том числе с учётом возможностей ИКТ. 

 Ценности научного познания: 

- сформированность мировоззрения, соответствующего современному 

уровню развития информатики, достижениям научно-технического про-

гресса и общественной практики, за счёт понимания роли информацион-

ных ресурсов, информационных процессов и информационных техноло-

гий в условиях цифровой трансформации многих сфер жизни современ-

ного общества; 

- осознание ценности научной деятельности, готовность осуществлять про-

ектную и исследовательскую деятельность индивидуально и в группе.  

В процессе достижения личностных результатов освоения программы 

учебного предмета «Информатика» у обучающихся совершенствуется 

эмоциональный интеллект, предполагающий сформированность: 

- саморегулирования, включающего самоконтроль, умение принимать от-

ветственность за своё поведение, способность адаптироваться к эмоцио-

нальным изменениям и проявлять гибкость, быть открытым новому; 

- внутренней мотивации, включающей стремление к достижению цели 

и успеху, оптимизм, инициативность, умение действовать, исходя из 

своих возможностей; 

- эмпатии, включающей способность понимать  эмоциональное состояние 

других, учитывать его при осуществлении коммуникации, способность к 

сочувствию и сопереживанию; 

- социальных  навыков,  включающих  способность   выстраивать отношения 

с другими людьми, заботиться, проявлять интерес и разрешать конфликты. 

 для глухих, слабослышащих, позднооглохших обучающихся: 

 способность к социальной адаптации и интеграции в обществе, в том числе 

при реализации возможностей коммуникации на основе словесной речи 

(включая устную коммуникацию), а также, при желании, коммуникации на ос-

нове жестовой речи с лицами, имеющими нарушения слуха; 
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для обучающихся с нарушениями опорно-двигательного аппарата: владе-

ние навыками пространственной и социально-бытовой ориентировки; 

 умение самостоятельно и безопасно передвигаться в знакомом и незнакомом 

пространстве с использованием специального оборудования; 

 способность к осмыслению и дифференциации картины мира, ее временно-

пространственной организации; 

 способность к осмыслению социального окружения, своего места в нем, при-

нятие соответствующих возрасту ценностей и социальных ролей; 

для обучающихся с расстройствами аутистического спектра: 

 формирование умения следовать отработанной системе правил поведения и 

взаимодействия в привычных бытовых, учебных и социальных ситуациях, 

удерживать границы взаимодействия; знание своих предпочтений (ограниче-

ний) в бытовой сфере и сфере интересов. 

 

Метапредметные результаты: 

Метапредметные результаты освоения образовательной программы по 

информатике отражают овладение универсальными учебными действи-

ями: познавательными, коммуникативными, регулятивными.  

Овладение универсальными познавательными действиями 

Базовые логические действия: 

- самостоятельно формулировать и актуализировать проблему, рассматри-

вать её всесторонне; 

- устанавливать существенный признак или основания для сравнения, клас-

сификации и обобщения; 

- определять цели деятельности, задавать параметры и критерии их дости-

жения; 

- выявлять закономерности и противоречия в рассматриваемых явлениях; 

- разрабатывать план решения проблемы с учётом анализа имеющихся ма-

териальных и нематериальных ресурсов; 

- вносить коррективы в деятельность, оценивать соответствие результатов 

целям, оценивать риски последствий деятельности; 

- координировать и выполнять работу в условиях реального, виртуального 

и комбинированного взаимодействия; 

- развивать креативное мышление при решении жизненных проблем.  

Базовые исследовательские действия: 

- владеть навыками учебно-исследовательской и проектной деятельности,  

навыками  разрешения  проблем;   

- способностью и готовностью к самостоятельному поиску методов реше-

ния практических задач, применению различных методов познания; 

- овладение видами деятельности по получению нового знания,  его   интер-

претации,   преобразованию   и   применению в различных учебных ситуа-

циях, в том числе при создании учебных и социальных проектов; 

- формирование научного типа мышления; владение научной терминоло-

гией, ключевыми понятиями и методами; 
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- ставить и формулировать собственные задачи в образовательной деятель-

ности и жизненных ситуациях; 

- выявлять причинно-следственные связи и актуализировать задачу, выдви-

гать гипотезу её решения, находить аргументы для доказательства своих 

утверждений, задавать параметры и критерии решения; 

- анализировать полученные в ходе решения задачи результаты, критически 

оценивать их достоверность, прогнозировать изменение в новых усло-

виях; 

- давать оценку новым ситуациям, оценивать приобретённый опыт; 

- осуществлять   целенаправленный   поиск   переноса   средств и способов 

действия в профессиональную среду; 

- уметь переносить знания в познавательную и практическую области жиз-

недеятельности; 

- уметь интегрировать знания из разных предметных областей; 

- выдвигать новые идеи, предлагать оригинальные подходы и решения; 

-  ставить проблемы и задачи, допускающие альтернативные решения.  

Работа с информацией: 

- владеть навыками получения информации из источников разных типов, 

самостоятельно осуществлять поиск, анализ, систематизацию и интерпре-

тацию информации различных видов и форм представления; 

- создавать тексты в различных форматах с учётом назначения информации 

и целевой аудитории, выбирая оптимальную форму представления и ви-

зуализации; 

- оценивать достоверность, легитимность информации, её соответствие пра-

вовым и морально-этическим нормам; 

- использовать средства информационных и коммуникационных техноло-

гий в решении когнитивных, коммуникативных и организационных задач 

с соблюдением требований эргономики, техники безопасности, гигиены, 

ресурсосбережения, правовых и этических норм, норм информационной 

безопасности; 

- владеть навыками распознавания и защиты информации, информационной 

безопасности личности  

Овладение универсальными коммуникативными действиями 

Общение: 

- осуществлять коммуникации во всех сферах жизни; 

- распознавать невербальные средства общения, понимать значение соци-

альных знаков, распознавать предпосылки конфликтных ситуаций и уметь 

смягчать конфликты; 

- владеть различными способами общения и взаимодействия; аргументи-

рованно вести диалог; 

- развёрнуто и логично излагать свою точку зрения.  

Совместная деятельность: 

- понимать и использовать преимущества командной и индивидуальной ра-

боты; 
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- выбирать тематику и методы совместных действий с учётом общих инте-

ресов и возможностей каждого члена коллектива; 

- принимать  цели  совместной  деятельности,  организовывать и координи-

ровать действия по её достижению: составлять план действий, распреде-

лять роли с учётом мнений участников, обсуждать результаты совместной 

работы; 

- оценивать качество своего вклада и каждого участника команды в общий 

результат по разработанным критериям; 

- предлагать новые проекты, оценивать идеи с позиции новизны, оригиналь-

ности, практической значимости; 

- осуществлять позитивное стратегическое поведение в различных ситуа-

циях, проявлять творчество и воображение, быть инициативным. 

 

Овладение универсальными регулятивными действиями 

Самоорганизация: 

- самостоятельно осуществлять познавательную деятельность, выявлять 

проблемы, ставить и формулировать собственные задачи в образователь-

ной деятельности и жизненных ситуациях; 

- самостоятельно составлять план решения проблемы с учётом имеющихся 

ресурсов, собственных возможностей и предпочтений; 

- давать оценку новым ситуациям; 

- расширять рамки учебного предмета на основе личных предпочтений; 

- делать осознанный выбор, аргументировать его, брать ответственность за 

решение; 

- оценивать приобретённый опыт; 

- способствовать формированию и проявлению широкой эрудиции в разных 

областях знаний, постоянно повышать свой образовательный и культур-

ный уровень.  

Самоконтроль: 

- давать оценку новым ситуациям, вносить коррективы в деятельность, оце-

нивать соответствие результатов целям; 

- владеть навыками познавательной рефлексии как осознания совершаемых 

действий и мыслительных процессов, их результатов и оснований;  

- использовать приёмы рефлексии для оценки ситуации, выбора верного 

решения; 

- уметь оценивать риски и своевременно принимать решения по их сниже-

нию; 

- принимать мотивы и аргументы других при анализе результатов деятель-

ности.  

Принятие себя и других: 

- принимать себя, понимая свои недостатки и достоинства; 

- принимать мотивы и аргументы других при анализе результатов дея-

тельности; 

- признавать своё право и право других на ошибки; 
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- развивать способность понимать мир с позиции другого человека.  

для глухих, слабослышащих, позднооглохших обучающихся: 

- владение навыками определения и исправления специфических ошибок 

(аграмматизмов) в письменной и устной речи; 

для обучающихся с расстройствами аутистического спектра: 

 способность планировать, контролировать и оценивать собственные учебные 

действия в соответствии с поставленной задачей и условиями ее реализации 

при сопровождающей помощи педагогического работника и организующей 

помощи тьютора; овладение умением определять наиболее эффективные спо-

собы достижения результата при сопровождающей помощи педагогического 

работника и организующей помощи тьютора; 

 овладение умением выполнять действия по заданному алгоритму или образцу 

при сопровождающей помощи педагогического работника и организующей 

помощи тьютора; 

 овладение умением оценивать результат своей деятельности в соответствии с 

заданными эталонами при организующей помощи тьютора; овладение уме-

нием адекватно реагировать в стандартной ситуации на успех и неудачу, кон-

структивно действовать даже в ситуациях неуспеха при организующей по-

мощи тьютора; овладение умением активного использования знаково-симво-

лических средств для представления информации об изучаемых объектах и 

процессах, различных схем решения учебных и практических задач при орга-

низующей помощи педагога-психолога и тьютора; способность самостоя-

тельно обратиться к педагогическому работнику (педагогу-психологу, соци-

альному педагогу) в случае личных затруднений в решении какого-либо во-

проса; способность самостоятельно действовать в соответствии с заданными 

эталонами при поиске информации в различных источниках, критически оце-

нивать и интерпретировать получаемую информацию из различных источни-

ков. 

Предметные результаты: 

- владение представлениями о роли информации и связанных с ней процес-

сов в природе, технике и обществе; 

- понятиями «информация», «информационный   процесс», «система», 

«компоненты системы», «системный эффект», «информационная система», 

«система управления»;  

- владение методами поиска информации в сети Интернет;  

- умение критически оценивать информацию, полученную из сети Интер-

нет;  

- умение характеризовать большие данные, приводить примеры  источников 

их получения и направления использования; 

- понимание основных принципов устройства и функционирования совре-

менных стационарных и мобильных компьютеров; тенденций развития 

компьютерных технологий;  
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- владение навыками работы с операционными системами, основными ви-

дами программного обеспечения для решения учебных задач по выбран-

ной специализации; 

- наличие представлений о компьютерных сетях и их роли в современном   

мире;    

- об   общих   принципах   разработки и функционирования интернет-при-

ложений; 

- понимание угроз информационной безопасности, использование методов 

и средств противодействия этим угрозам, соблюдение мер безопасности, 

предотвращающих незаконное распространения персональных данных;  

- соблюдение требований техники безопасности и гигиены при работе с 

компьютерами и другими компонентами цифрового окружения; 

- понимание правовых основ использования компьютерных программ, баз 

данных и материалов, размещённых в сети Интернет; 

- понимание основных принципов дискретизации различных видов инфор-

мации; умение определять информационный объём текстовых, графиче-

ских и звуковых данных при заданных параметрах дискретизации; 

- умение строить неравномерные коды, допускающие однозначное декоди-

рование сообщений (префиксные коды); 

- владение теоретическим аппаратом, позволяющим осуществлять пред-

ставление заданного натурального числа в различных системах счисления; 

- выполнять преобразования логических выражений, используя законы ал-

гебры логики;  

- определять кратчайший путь во взвешенном графе и количество путей 

между вершинами ориентированного ациклического графа; 

- умение читать и понимать программы, реализующие несложные алго-

ритмы обработки числовых и текстовых данных (в том числе массивов и 

символьных строк) на выбранном для изучения универсальном языке про-

граммирования высокого уровня (Паскаль, Python, Java, C++, C#);  

- анализировать алгоритмы с использованием таблиц трассировки;  

- определять без использования компьютера результаты выполнения не-

сложных программ, включающих циклы, ветвления и подпрограммы, при 

заданных исходных данных;  

- модифицировать готовые программы для решения новых задач, использо-

вать их в своих программах в качестве подпрограмм (процедур, функций); 

- умение реализовывать на выбранном для изучения языке программирова-

ния высокого уровня (Паскаль, Python, Java, C++, C#) типовые алгоритмы 

обработки чисел, числовых последовательностей и массивов: представле-

ние числа в виде набора простых сомножителей;  

- нахождение максимальной (минимальной) цифры натурального числа, за-

писанного в системе счисления с основанием, не превышающим 10; 

- вычисление обобщённых характеристик элементов массива или числовой 

последовательности (суммы, произведения, среднего арифметического, 
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минимального и максимального элементов; количества элементов, удовле-

творяющих заданному условию); сортировку элементов массива; 

- умение создавать структурированные текстовые документы и демонстра-

ционные материалы с использованием возможностей современных про-

граммных средств и облачных сервисов;  

- умение использовать табличные (реляционные) базы данных, в частности, 

составлять запросы к базам данных (в том числе запросы с вычисляемыми 

полями), выполнять сортировку и поиск записей в базе данных; 

- наполнять разработанную базу данных;  

- умение использовать электронные таблицы для анализа, представления и 

обработки данных (включая вычисление суммы, среднего арифметиче-

ского, наибольшего и наименьшего значений, решение уравнений); 

- умение использовать компьютерно-математические модели для анализа 

объектов и процессов: формулировать цель моделирования, выполнять 

анализ результатов, полученных в ходе моделирования; оценивать адекват-

ность модели моделируемому объекту или процессу; представлять резуль-

таты моделирования в наглядном виде; 

- умение организовывать личное информационное пространство с исполь-

зованием различных цифровых технологий; понимание возможностей 

цифровых сервисов государственных услуг, цифровых образовательных 

сервисов; понимание возможностей и ограничений технологий искус-

ственного интеллекта в различных областях; наличие представлений об ис-

пользовании информационных технологий в различных профессиональ-

ных сферах.  

для слепых, слабовидящих обучающихся: 

 сформированность навыков письма на брайлевской печатной машинке; 

для глухих, слабослышащих, позднооглохших обучающихся: 

 сформированность и развитие основных видов речевой деятельности обу-

чающихся - слухозрительного восприятия (с использованием слуховых ап-

паратов и (или) кохлеарных имплантов), говорения, чтения, письма; 

для обучающихся с расстройствами аутистического спектра: 

 овладение основными стилистическими ресурсами лексики и фразеологии 

языка, основными нормами литературного языка, нормами речевого эти-

кета; 

 приобретение опыта их использования в речевой и альтернативной комму-

никативной практике при создании устных, письменных, альтернативных 

высказываний; стремление к возможности выразить собственные мысли и 

чувства, обозначить собственную позицию. 

Содержание учебного предмета Информатика 

В содержании учебного предмета «Информатика» выделяются четыре 

тематических раздела.  

Раздел «Цифровая грамотность» охватывает вопросы устройства ком-

пьютеров и других элементов цифрового окружения, включая компьютер-
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ные сети; использование средств операционной системы; работу в сети Ин-

тернет и использование интернет-сервисов; информационную безопас-

ность  

Раздел «Теоретические основы информатики» включает в себя поня-

тийный аппарат информатики; вопросы кодирования информации, изме-

рения информационного объёма данных; основы алгебры логики и компь-

ютерного моделирования. 

 Раздел «Алгоритмы и программирование» направлен на развитие ал-

горитмического мышления, разработку алгоритмов, формирование навы-

ков реализации программ на выбранном языке программирования высо-

кого уровня.  

Раздел «Информационные технологии» охватывает вопросы примене-

ния информационных технологий, реализованных в прикладных про-

граммных продуктах и интернет-сервисах, в том числе при решении задач 

анализа данных; использование  баз данных и электронных таблиц для ре-

шения прикладных задач.  

В приведённом далее содержании учебного предмета «Информатика» 

курсивом выделены дополнительные темы, которые не входят в обязатель-

ную программу обучения, но предлагаются для изучения отдельным моти-

вированным и способным обучающимся.  

10 класс 

Цифровая грамотность 

Требования техники безопасности и гигиены при работе с компьюте-

рами и другими компонентами цифрового окружения.  

Принципы работы компьютера. Персональный компьютер. Выбор кон-

фигурации компьютера в зависимости от решаемых задач. Основные тен-

денции развития компьютерных технологий. Параллельные вычисления. 

Многопроцессорные системы. Суперкомпьютеры. Распределённые  вы-

числительные  системы и обработка больших данных. Микроконтрол-

леры. Роботизированные производства. 

Программное обеспечение компьютеров. Виды программного обеспече-

ния и их назначение. Особенности программного обеспечения мобильных 

устройств. Операционная система. Понятие о системном администрирова-

нии. Инсталляция и деинсталляция программного обеспечения.  

Файловая система. Поиск в файловой системе. Организация хранения и 

обработки данных с использованием интернет-сервисов, облачных техно-

логий и мобильных устройств.  

Прикладные компьютерные программы для решения типовых задач по 

выбранной специализации. Системы автоматизированного проектирова-

ния.  

Законодательство Российской Федерации в области программного обес-

печения. Лицензирование программного обеспечения и цифровых ресур-

сов. Проприетарное и свободное программное обеспечение. Коммерческое 

и некоммерческое использование программного обеспечения и цифровых 
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ресурсов. Ответственность, устанавливаемая законодательством РФ за не-

правомерное использование программного обеспечения и цифровых ре-

сурсов.  

Теоретические основы информатики 

Информация, данные и знания. Универсальность дискретного представ-

ления информации. Двоичное кодирование. Равномерные и неравномер-

ные коды. Условие Фано. Понятие о возможности  кодирования  с  обна-

ружением  и   исправлением   ошибок при передаче кода. Подходы к изме-

рению информации. Сущность объёмного (алфавитного) подхода к изме-

рению информации; определение бита с точки зрения алфавитного под 

хода; связь между размером алфавита и информационным весом символа 

(в предположении о равновероятности появления символов); связь между 

единицами измерения информации: бит, байт, Кбайт, Мбайт, Гбайт. Сущ-

ность содержательного (вероятностного) подхода к измерению информа-

ции; определение бита с позиции содержания сообщения.  

Информационные процессы. Передача информации. Источник, приём-

ник, канал связи, сигнал, кодирование. Искажение информации при пере-

даче. Скорость передачи данных по каналу связи. Хранение информации, 

объём памяти. Обработка информации. Виды обработки информации: по-

лучение нового содержания, изменение формы представления информа-

ции. Поиск информации. Роль информации и информационных процессов 

в окружающем мире.  

Системы. Компоненты системы и их взаимодействие. Системы управле-

ния. Управление как информационный процесс. Обратная связь.  

Системы счисления. Развёрнутая запись целых и дробных чисел в пози-

ционных системах счисления. Свойства позиционной записи числа: коли-

чество цифр в записи, признак делимости числа на основание системы 

счисления. Алгоритм перевода целого числа из P-ичной системы счисле-

ния в десятичную. Алгоритм перевода конечной P-ичной дроби в десятич-

ную. Алгоритм перевода целого числа из десятичной системы счисления 

в P-ичную. Перевод конечной десятичной дроби в P-ичную. Двоичная, 

восьмеричная и шестнадцатеричная системы счисления; перевод чисел 

между этими системами. Арифметические операции в позиционных си-

стемах счисления.  

Представление целых и вещественных чисел в памяти компьютера.  

Кодирование текстов. Кодировка ASCII. Однобайтные кодировки. Стан-

дарт UNICODE. Кодировка UTF-8. Определение информационного объ-

ёма текстовых сообщений.  

Кодирование изображений. Оценка информационного объёма растро-

вого графического изображения при заданном разрешении и глубине ко-

дирования цвета.  

Кодирование звука. Оценка информационного объёма звуковых данных 

при заданных частоте дискретизации и разрядности кодирования.  
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Алгебра логики. Высказывания. Логические операции. Таблицы истин-

ности логических операций «дизъюнкция», «конъюнкция», «инверсия», 

«импликация», «эквиваленция». Логические выражения. Вычисление ло-

гического значения составного высказывания при известных значениях 

входящих в него элементарных высказываний. Таблицы истинности логи-

ческих выражений. Логические операции и операции над множествами.  

Примеры законов алгебры логики. Эквивалентные преобразования ло-

гических выражений. Решение простейших логических уравнений. Ло-

гические функции. Построение логического выражения с данной таб-

лицей истинности. Нормальные формы: дизъюнктивная и конъюнк-

тивная нормальные формы. 

Логические элементы компьютера. Триггер Сумматор. Построение 

схемы на логических элементах по логическому выражению. Запись логи-

ческого выражения по логической схеме.  

Информационные технологии 

Текстовый процессор. Редактирование и форматирование. Проверка ор-

фографии и грамматики. Средства поиска и автозамены в текстовом про-

цессоре. Использование стилей. Структурированные текстовые доку-

менты. Сноски, оглавление. Облачные сервисы. Коллективная работа с до-

кументом. Инструменты рецензирования в текстовых процессорах. Дело-

вая переписка.      Реферат.      Правила     цитирования     источников и 

оформления библиографических ссылок. Оформление списка литературы. 

Знакомство с компьютерной вёрсткой текста. Специализированные   

средства    редактирования    математических текстов. 

Ввод изображений с использованием различных цифровых устройств 

(цифровых фотоаппаратов и микроскопов, видеокамер, сканеров и т.д.). 

Графический редактор. Обработка графических объектов. Растровая и век-

торная графика. Форматы графических файлов.  

Создание и преобразование аудиовизуальных объектов. Обработка 

изображения и звука с использованием интернет-приложений.  

Мультимедиа. Компьютерные презентации. Использование мультиме-

дийных онлайн-сервисов для разработки презентаций проектных работ.  

Принципы построения и редактирования трёхмерных моделей. Сеточ-

ные модели. Материалы. Моделирование источников освещения. 

Камеры. Аддитивные технологии (3D-принтеры). Понятие о вир-

туальной реальности и дополненной реальности. 

11 класс 

Цифровая грамотность 

Принципы построения и аппаратные компоненты компьютерных сетей.  

Сетевые протоколы. Сеть Интернет. Адресация в сети Интернет. Система 

доменных имён.  

Веб-сайт. Веб-страница. Взаимодействие браузера с веб-сервером. Дина-

мические страницы. Разработка интернет-приложений (сайтов). Сетевое 

хранение данных.  
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Виды деятельности в сети Интернет. Сервисы Интернета. Геоинформаци-

онные системы. Геолокационные сервисы реального времени (локация мо-

бильных телефонов, определение загруженности автомагистралей и т. п.); 

интернет-торговля; бронирование билетов, гостиниц и т. п.  

Государственные электронные сервисы и услуги.  Социальные сети — 

организация коллективного взаимодействия и обмена данными. Сетевой 

этикет: правила поведения в киберпространстве. Проблема подлинности 

полученной информации. Открытые образовательные ресурсы.  

Техногенные и экономические угрозы, связанные с использованием ИКТ. 

Общие проблемы защиты информации и информационной безопасности. 

Средства защиты информации в компьютерах, компьютерных сетях и ав-

томатизированных информационных системах. Правовое обеспечение ин-

формационной безопасности. Электронная подпись, сертифицированные  

сайты и документы. 

Предотвращение несанкционированного доступа к личной конфиденци-

альной информации, хранящейся на персональном компьютере, мобиль-

ных устройствах. Вредоносное программное обеспечение и способы 

борьбы с ним. Антивирусные программы Организация личного архива 

информации. Резервное копирование. Парольная защита архива. Шифро-

вание данных. Информационные технологии и профессиональная деятель-

ность. Информационные ресурсы. Цифровая экономика. Информацион-

ная культура.  

Теоретические основы информатики 

Модели и моделирование. Цели моделирования. Адекватность модели 

моделируемому объекту или процессу Формализация прикладных задач.     

Представление результатов моделирования в виде, удобном для восприя-

тия человеком. Графическое представление данных (схемы, таблицы, гра-

фики).  

Графы. Основные понятия. Виды графов. Решение алгоритмических за-

дач, связанных с анализом графов (построение оптимального пути между 

вершинами графа; определение количества различных путей между вер-

шинами ориентированного ациклического графа).  

Деревья.   Бинарное дерево.   Дискретные игры двух игроков с полной 

информацией. Построение дерева перебора вариантов; описание стратегии 

игры в табличной форме. Выигрышные стратегии.  

Использование графов и деревьев при описании объектов и процессов 

окружающего мира.  

Алгоритмы и программирование 

Определение возможных результатов работы простейших алгоритмов 

управления исполнителями и вычислительных алгоритмов. Определение 

исходных данных, при которых алгоритм может дать требуемый результат.  

Этапы решения задач на компьютере. Язык программирования (Паскаль, 

Python, Java, C++, C#). Основные конструкции языка программирования. 

Типы данных: целочисленные, вещественные, символьные, логические. 
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Ветвления. Составные условия. Циклы с условием. Циклы по переменной. 

Использование таблиц трассировки.  

Разработка и программная реализация алгоритмов решения типовых за-

дач базового уровня. Примеры задач: алгоритмы обработки конечной чис-

ловой последовательности (вычисление сумм, произведений, количества 

элементов с заданными свойствами); алгоритмы анализа записи чисел в 

позиционной системе счисления; алгоритмы решения задач методом пере-

бора (поиск наибольшего общего делителя двух натуральных чисел, про-

верка числа на простоту).  

Обработка символьных данных. Встроенные функции языка программи-

рования для обработки символьных строк. Алгоритмы редактирова-

ния текстов (замена символа/фрагмента, удаление и вставка сим-

вола/фрагмента, поиск вхождения заданного образца). 

Табличные величины (массивы). Понятие о двумерных массивах (мат-

рицах).  Алгоритмы работы с элементами массива с однократным просмот-

ром массива: суммирование элементов массива; подсчёт количества 

(суммы) элементов массива, удовлетворяющих заданному условию; 

нахождение наибольшего (наименьшего) значения элементов массива; 

нахождение второго по величине наибольшего (наименьшего) значения; 

линейный поиск элемента; перестановка элементов массива в обратном 

порядке.  

Сортировка одномерного массива. Простые методы сортировки (напри-

мер, метод пузырька, метод выбора, сортировка вставками). Подпро-

граммы. Рекурсивные алгоритмы.  

Сложность вычисления: количество выполненных операций, 

размер используемой памяти; зависимость количества операций 

от размера исходных данных. 

Информационные технологии 

Анализ данных. Основные задачи анализа данных: прогнозирование, клас-

сификация, кластеризация, анализ отклонений. Последовательность реше-

ния задач анализа данных: сбор первичных данных, очистка и оценка ка-

чества данных, выбор и/или построение модели, преобразование данных, 

визуализация данных, интерпретация результатов. Интеллектуальный 

анализ данных. 

Анализ данных с помощью электронных таблиц. Вычисление суммы, 

среднего арифметического, наибольшего и наименьшего значений диа-

пазона. Вычисление коэффициента корреляции двух рядов данных. 

Подбор линии тренда, решение задач прогнозирования. 

Компьютерно-математические модели. Этапы компьютерно-математи-

ческого моделирования: постановка задачи, разработка модели, тестирова-

ние модели, компьютерный эксперимент, анализ результатов моделиро-

вания. Примеры: моделирование движения; моделирование биологиче-

ских систем; математические модели в экономике и др. 
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Численное решение уравнений с помощью подбора параметра.  Опти-

мизация как поиск наилучшего решения в заданных условиях. Це-

левая функция, ограничения. Решение задач оптимизации с помо-

щью электронных таблиц. 

Табличные (реляционные) базы данных. Таблица - представление сведе-

ний об однотипных объектах.  Поле, запись. Ключ таблицы. Работа с гото-

вой базой данных.  Заполнение базы данных. Поиск, сортировка и филь-

трация записей. Запросы на выборку данных. Запросы с параметрами. Вы-

числяемые поля в запросах.  

Многотабличные базы данных. Типы связей между таблицами. Внешний 

ключ. Целостность. Запросы к многотабличным базам данных.  

Средства искусственного интеллекта. Сервисы машинного перевода и 

распознавания устной речи. Идентификация и поиск изображений, распо-

знавание лиц. Самообучающиеся системы. Искусственный интеллект в 

компьютерных играх. Использование методов искусственного интеллекта 

в обучающих системах.   Использование методов искусственного интел-

лекта в робототехнике. Интернет вещей. Перспективы развития компью-

терных интеллектуальных систем. 

 

2.СТРУКТУРА И СОДЕРЖАНИЕ УЧЕБНОЙ ДИСЦИПЛИНЫ 

2.1. Объем учебной дисциплины и виды учебной работы 

Вид учебной работы Объём 

часов 

Максимальная учебная нагрузка (всего) 150 

Обязательная аудиторная нагрузка (всего) 100 

в том числе:  

лекции 55 

практические занятия 45 

лабораторные работы - 

контрольные работы - 

консультации 1 

Самостоятельная работа обучающегося (всего) 49 

в том числе:   

реферат, сообщение, презентация.  

Промежуточная аттестация – экзамен  
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2.2 Тематический план и содержание учебной дисциплины «Информатика» 

Тематическое планирование представлено по семестрам обучения, в нём указано рекомендуемое количество часов, отводимое на изучение 

тем, повторение и различного вида контрольные работы. Основные виды деятельности обучающихся перечислены при изучении каждой 

темы и направлены на достижение планируемых результатов обучения. 

 

Наименование раз-

делов и тем 

Содержание учебного материала, лабораторные и практические работы, 

самостоятельная работа обучающихся. 

Количе-

ство ча-

сов 

Уровень освоения учеб-

ного материала и лич-

ностные результаты  

10 класс. Раздел 1. Цифровая грамотность  12 ЛК 1-17 

Тема 1.1. Компью-

тер: аппаратное 

и программное 

обеспечение, фай-

ловая система 
 

Содержание учебного материала: 4 1, 2, 3 

Входной контроль в форме: тестирования. Требования техники без-

опасности и гигиены при работе с компьютерами и другими компо-

нентами цифрового окружения. Принципы работы компьютера. Пер-

сональный компьютер. Выбор конфигурации компьютера в зависи-

мости от решаемых задач. Основные тенденции развития компью-

терных технологий. Параллельные вычисления. Многопроцессор-

ные системы. Суперкомпьютеры. Распреде- 

лённые вычислительные системы и обработка больших данных. 

Микроконтроллеры. Роботизированные производства. 

Практическое занятие: 4 2, 3 

Практическое занятие № 1. Получение данных об аппаратной части 

и программном обеспечении компьютера.  

Практическое занятие № 2.  Операции с файлами и папками.  

Практическое занятие № 3.  Работа с прикладными программами по 

выбранной специализации. 

Самостоятельная работа: 4           2, 3 

Повторить пройденный материал лекционного и практических заня-

тий (№ 1, № 2, № 3), прочитать пройденный материал в учебнике, 

просмотреть дополнительную литературу и интернет-источники. 
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Уметь: Анализировать условия использования компьютера и дру-

гих доступных компонентов цифрового окружения с точки зрения 

требований техники безопасности и гигиены. Характеризовать 

компьютеры разных поколений. Искать в сети Интернет информа-

цию об отечественных специалистах, внёсших вклад в развитие вы-

числительной техники. Приводить примеры, подтверждающие тен-

денции развития вычислительной техники. Работать с графическим 

интерфейсом операционной системы, стандартными и служебными 

приложениями, файловыми менеджерами. Выбирать конфигура-

цию компьютера (программное и аппаратное обеспечение) в за-

висимости от решаемой задачи. Приводить примеры задач, ре-

шаемых с помощью разных типов компьютеров. Соотносить 

виды лицензий на использование программного обеспечения и 

порядок его использования и распространения. Приводить при-

меры проприетарного и свободного программного обеспечения, 

предназначенного для решения одних и тех же задач. Называть 

основные правонарушения, имеющие место в области использо-

вания программного обеспечения, и наказания за них, предусмот-

ренные законодательством РФ. 

Раздел 2. Теоретические основы информатики  36 ЛК 1-17 

Тема 2.1. Инфор-

мация и инфор-

мационные про-

цессы  

Содержание учебного материала: 4 1,2,3 

Информация, данные и знания. Универсальность дискретного 
представления информации. Двоичное кодирование. Равномер-
ные и неравномерные коды. Условие Фано. Понятие о воз-
можности кодирования с обнаружением и исправлением  
ошибок  при  переда че кода. Подходы к измерению информа-
ции. Сущность объёмного (алфавитного) подхода к измерению 
информации; определение бита с точки зрения алфавитного под-
хода; связь между размером алфавита и информационным весом 
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символа (в предположении о равно-вероятности появления сим-
волов); связь между единицами измерения информации: бит, 
байт, Кбайт, Мбайт, Гбайт. Сущность содержательного (вероят-
ностного) подхода к измерению информации; определение бита 
с позиции содержания сообщения. Информационные процессы. 
Передача информации. Источник, приёмник, канал связи, сиг-
нал, кодирование. Искажение информации при передаче. Ско-
рость передачи данных по каналу связи. Хранение информации, 
объём памяти. Обработка информации. Виды обработки инфор-
мации: получение нового содержания, изменение формы пред-
ставления информации. Поиск информации. Роль информации 
и информационных процессов в окружающем мире. Системы. 
Компоненты системы и их взаимодействие. Системы управле-
ния. Управление как информационный процесс. Обратная 
связь. 
Практическое занятие: 4 2,3 

Практическое занятие № 4. Дискретизация графической инфор-
мации.  

Самостоятельная работа: 4 2, 3 

Повторить пройденный материал лекционного и практического № 4 

занятий, прочитать пройденный материал в учебнике, просмотреть 

дополнительную литературу и интернет-источники. Уметь: Пояс-

нять сущность понятий «информация», «данные», «знания». 

Приводить примеры, поясняющие универсальность двоичного 

кодирования информации. Кодировать и декодировать сообще-

ния по предложенным правилам. Приводить примеры равномер-

ных и неравномерных кодов. Строить префиксные коды. Выяв-

лять различия в алфавитном и содержательном подходах к изме-

рению информации. Решать задачи на измерение информации, 
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заключённой в тексте, с позиции алфавитного подхода (в предпо-

ложении о равной вероятности появления символов в тексте). Ре-

шать несложные задачи на измерение информации, заключённой 

в сообщении, используя содержательный подход. Выполнять 

перевод количества информации из одних единиц в другие. При-

водить примеры систем и их компонентов. Приводить примеры 

информационных процессов и информационных связей в систе-

мах различной природы. Приводить примеры задач обработки 

информации разных типов. Пояснять общую схему процесса об-

работки информации. Пояснять схему передачи информации по 

техническим каналам связи. Рассчитывать объём информации, 

передаваемой по каналам связи, при известной скорости пере-

дачи. Характеризовать ёмкость информационных носителей 

разных типов. Сопоставлять различные цифровые носители по 

их техническим свойствам. Моделировать процессы управления 

в реальных системах; выявлять каналы прямой и обратной связи 

и соответствующие информационные потоки. 

Тема 2.2. Пред-

ставление ин-

формации в 

компьютере  

Содержание учебного материала: 4 1,2,3 

Системы  счисления. Развёрнутая запись целых и дробных чисел 
в позиционных системах счисления. Свойства позиционной за-
писи числа: количество цифр в записи, признак делимости числа 
на основание системы счисления. Алгоритм перевода целого 
числа из P-ичной системы счисления в десятичную. Алгоритм 
перевода конечной P-ичной дроби в десятичную. Алгоритм пе-
ревода целого числа из десятичной системы счисления в P-
ичную. Перевод конечной десятичной дроби в P-ичную. Двоич-
ная, восьмеричная и шестнадцатеричная системы счисления; пе-
ревод чисел между этими системами. Арифметические операции 
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в позиционных системах счисления. Представление целых и ве-
щественных чисел в памяти компьютера. Кодирование текстов.   
Кодировка ASCII. Однобайтные кодировки. Стандарт 
UNICODE. Кодировка UTF-8. Определение информационного 
объёма текстовых сообщений. Кодирование изображений. 
Оценка информационного объёма растрового графического 
изображения при заданном разрешении и глубине кодирования 
цвета. Кодирование звука. Оценка информационного объёма 
звуковых данных при заданных частоте дискретизации и разряд-
ности кодирования. 
Практическое занятие: 4 2,3 

Практическое занятие № 5. Дискретизация звуковой информации. 
Самостоятельная работа: 4 2, 3 

Повторить пройденный материал лекционного и практического № 5 

занятий, прочитать пройденный материал в учебнике, просмотреть 

дополнительную литературу и интернет-источники. Уметь: Клас-

сифицировать системы счисления. Выполнять сравнение чи-

сел, записанных в двоичной, восьмеричной и шестнадцатеричной 

системах счисления. Осуществлять «быстрый» перевод чисел 

между двоичной, восьмеричной и шестнадцатеричной системами 

счисления. Выполнять сложение и вычитание чисел, записан-

ных в двоичной, восьмеричной и шестнадцатеричной системах 

счисления. Получать внутреннее представление целых чисел в 

памяти компьютера; определять по внутреннему коду значение 

числа. Осуществлять кодирование текстовой информации с по-

мощью кодировочных таблиц. Определять информационный 

объём текстовых сообщений в разных кодировках. Вычислять 

размер цветовой палитры по значению битовой глубины цвета. 
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Определять размеры графических файлов при известных разре-

шении и глубине кодирования цвета. Вычислять информацион-

ный объём цифровой звукозаписи по частоте дискретизации, глу-

бине кодирования и времени записи. 

Тема 2.3. Эле-

менты алгебры 

логики   

Содержание учебного материала: 4 1,2,3 

Алгебра логики. Высказывания. Логические операции. Таблицы 

истинности логических операций «дизъюнкция», «конъюнкция», 

«инверсия», «импликация», «эквиваленция». Логические выра-

жения. Вычисление логического значения составного высказыва-

ния при известных значениях входящих в него элементарных вы-

сказываний. Таблицы истинности логических выражений. Логи-

ческие операции и операции над множествами. Примеры законов 

алгебры логики. Эквивалентные преобразования логических вы-

ражений. Решение простейших логических уравнений. Логиче-

ские функции. Построение логического выражения с данной таб-

лицей истинности. Нормальные формы: дизъюнктивная и 

конъюнктивная нормальные формы. Логические элементы 

компьютера. Триггер Сумматор. Построение схемы на логиче-

ских элементах по логическому выражению. Запись логического 

выражения по логической схеме. 
Практическое занятие: - - 

- 

Самостоятельная работа: 4           2, 3 

Повторить пройденный материал лекционного занятия, прочитать 

пройденный материал в учебнике, просмотреть дополнительную ли-

тературу и интернет-источники. Уметь: Приводить примеры эле-

ментарных и составных высказываний. Различать высказывания 

и предикаты. Вычислять значения логических выражений с ло-
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гическими операциями конъюнкции, дизъюнкции, инверсии, им-

пликации, эквиваленции. Строить таблицы истинности логиче-

ских выражений. Проводить анализ фрагментов таблиц истин-

ности. Устанавливать связь между алгеброй логики и теорией 

множеств. Осуществлять эквивалентные преобразования логи-

ческих выражений с использованием законов алгебры логики. 

Осуществлять построение логического выражения с данной 

таблицей истинности и его упрощение. Решать простые ло-

гические уравнения. Характеризовать логические элементы 

компьютера. Пояснять устройство сумматора и триггера. Запи-

сывать логическое выражение для простой логической схемы. 

Раздел 3. Информационные технологии  13 ЛК 1-17 

Тема 3.1. Техноло-

гии обработки 

текстовой, гра-

фической и муль-

тимедийной ин-

формации  

Содержание учебного материала: 4 1, 2, 3 

Текстовый процессор. Редактирование и форматирование. Проверка 

орфографии и грамматики. Средства поиска и автозамены в тексто-

вом процессоре. Использование стилей. Структурированные тексто-

вые документы. Сноски, оглавление. Облачные сервисы. Коллектив-

ная работа с документом. Инструменты рецензирования в текстовых 

процессорах. Деловая переписка. Реферат. Правила цитирования ис-

точников и оформления библиографических ссылок. Оформление 

списка литературы. Знакомство с компьютерной вёрсткой текста. 

Специализированные средства редактирования математических тек-

стов. Ввод изображений с использованием различных цифровых 

устройств (цифровых фотоаппаратов и микроскопов, видеокамер, 

сканеров и т.д.). Графический редактор. Обработка графических 

объектов. Растровая и векторная графика. Форматы графических 

файлов. Создание и преобразование аудиовизуальных объектов. Об-

работка изображения и звука с использованием интернет-приложе-

ний. Мультимедиа. Компьютерные презентации. Использование 
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мультимедийных онлайн-сервисов для разработки презентаций про-

ектных работ. Принципы построения и редактирования трёхмерных 

моделей. Сеточные модели. Материалы. Моделирование источников 

освещения. Камеры. Аддитивные технологии (3D-принтеры). Поня-

тие о виртуальной реальности и дополненной реальности. 
Практическое занятие: 5 2, 3 

Практическое занятие № 6. Многостраничные документы.  

Практическое занятие № 7. Коллективная работа над документом. 

Практическое занятие № 8. Преобразование растровых изобра же-

ний. 

Практическое занятие № 9.  Векторная графика. 

Практическое занятие № 10.  Презентация с изображениями, зву-

ками и видео. 

Практическое занятие № 11.  3D-моделирование. 
Самостоятельная работа: 4 2, 3 

Повторить пройденный материал лекционного и практических заня-

тий (№ 6, № 7, № 8. № 9, № 10, № 11), прочитать пройденный мате-

риал в учебнике, просмотреть дополнительную литературу и интер-

нет-источники. Уметь: Описывать основные возможности тек-

стовых процессоров. Приводить примеры проприетарного и сво-

бодного программного обеспечения для создания текстовых до-

кументов. Разрабатывать структуру документа. Создавать ги-

пертекстовый документ. Использовать средства автоматизации 

при создании документа. Применять правила цитирования ис-

точников и оформления библиографических ссылок. Прини-

мать участие в коллективной работе над документом. Классифи-

цировать компьютерную графику. Описывать основные воз-

можности графических редакторов. Приводить примеры про-
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приетарного и свободного программного обеспечения для созда-

ния и обработки объектов компьютерной графики. Выполнять 

преобразование растровых изображений с целью оптимизации 

размера изображения, корректировки цветовых кривых, яркости, 

контрастности. Обрабатывать изображения с помощью филь-

тров графического редактора. Характеризовать основные воз-

можности редакторов презентаций. Приводить примеры про-

приетарного и свободного программного обеспечения для созда-

ния и обработки мультимедийных объектов.  Обрабатывать 

изображения и звуки с использованием интернет-приложений. 

Пояснять принципы построения трёхмерных моделей. Выпол-

нять операции по построению и редактированию простых трёх-

мерных моделей. 

11 класс. Раздел 4. Цифровая грамотность  26 ЛК 1-17 

Тема 4.1. Сетевые 

информационные 

технологии  

Содержание учебного материала: 5 1, 2, 3 

Принципы построения и аппаратные компоненты компьютерных се-
тей. Сетевые протоколы. Сеть Интернет. Адресация в сети Интернет. 
Система доменных имён. Веб-сайт. Веб-страница. Взаимодействие 
браузера с веб-сервером. Динамические страницы. Разработка ин-
тернет-приложений (сайтов). Сетевое хранение данных. Виды дея-
тельности в сети Интернет. Сервисы Интернета. Геоинформацион-
ные системы. Геолокационные сервисы реального времени (локация 
мобильных телефонов, определение загруженности автомагистралей 
и т п ); интернет-торговля; бронирование билетов, гостиниц и т.п. 
Государственные электронные сервисы и услуги. Социальные сети - 
организация коллективного взаимодействия и обмена данными. Се-
тевой этикет: правила поведения в киберпространстве. Проблема 
подлинности полученной информации. Открытые образовательные 
ресурсы. 
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Практическое занятие: 4 2, 3 

Практическое занятие № 12. Локальная сеть.  

Практическое занятие № 13.  Разработка веб-страницы.  

Практическое занятие № 14. Язык поисковых запросов.  

Практическое занятие № 15.  Использование интернет-сервисов. 
Самостоятельная работа: 4 2, 3 

Повторить пройденный материал лекционного и практических заня-

тий (№ 12, № 13, № 14, № 15), прочитать пройденный материал в 

учебнике, просмотреть дополнительную литературу и интернет-ис-

точники. Уметь: Пояснять принципы построения компьютерных 

сетей. Выявлять общее и различия в организации локальных и гло-

бальных компьютерных сетей. Приводить примеры сетевых прото-

колов с определёнными функциями. Анализировать адреса в сети 

Интернет. Характеризовать систему доменных имён. Характери-

зовать структуру URL. Характеризовать структуру веб-страницы. 

Описывать взаимодействие браузера с веб-сервером. Анализиро-

вать преимущества сетевого хранения данных и возможные про-

блемы такого решения. Приводить примеры облачных сервисов. 

Приводить примеры различных видов деятельности в сети Интер-

нет. Приводить примеры государственных информационных ресур-

сов. Характеризовать информационно-образовательную среду 

своей школы, описывая имеющееся техническое оснащение, про-

граммное обеспечение и их использование учителями и школьни-

ками. Характеризовать возможности социальных сетей. Формули-

ровать правила поведения в социальных сетях. Использовать раз-

личные стратегии определения подлинности информации, получен-

ной из сети Интернет. Приводить примеры открытых образователь-

ных ресурсов. 
Содержание учебного материала: 5 1, 2, 3 
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Тема 4.2. Основы 

социальной ин-

форматики  

Техногенные и экономические угрозы, связанные с использова-

нием ИКТ. Общие проблемы защиты информации и информаци-

онной безопасности. Средства защиты информации в компьюте-

рах, компьютерных сетях и автоматизированных информацион-

ных системах. Правовое обеспечение информационной безопас-

ности. Электронная подпись, сертифицированные сайты и 

документы. Предотвращение несанкционированного доступа к 

личной конфиденциальной информации, хранящейся на персо-

нальном компьютере, мобильных устройствах. Вредоносное про-

граммное обеспечение и способы борьбы с ним. Антивирусные 

программы. Организация личного архива информации. Резервное 

копирование. Парольная защита архива. Шифрование данных. 

Информационные технологии и профессиональная деятельность. 

Информационные ресурсы. Цифровая экономика. Информацион-

ная культура. 
Практическое занятие: 4 2, 3 

Практическое занятие № 16. Использование антивирусной про-

граммы.  

Практическое занятие № 17. Архивация данных. 
Самостоятельная работа: 4 2, 3 

Повторить пройденный материал лекционного и практических заня-

тий (№ 16, № 17), прочитать пройденный материал в учебнике, про-

смотреть дополнительную литературу и интернет-источники. 

Уметь: Характеризовать сущность понятий «информационная без-

опасность», «защита информации». Формулировать основные пра-

вила информационной безопасности. Анализировать законодатель-

ную базу, касающуюся информационной безопасности. Использо-

вать паролирование и архивирование для обеспечения защиты ин-



31 
 

формации. Давать определения понятий «информационный ре-

сурс», «информационный продукт», «информационная услуга». Вы-

являть отличия информационных продуктов от продуктов матери-

альных. Называть основные черты цифровой экономики. Анализи-

ровать сущность понятия «информационная культура». 

Раздел 5 . Теоретические основы информатики   13 ЛК 1-17 

Тема 5.1. Инфор-

мационное моде-

лирование  

Содержание учебного материала: 5 1, 2, 3 

Модели и моделирование. Цели моделирования. Адекватность 
модели моделируемому объекту или процессу. Формализация 
прикладных задач. Представление результатов моделирования в 
виде, удобном для восприятия. Графическое представление дан-
ных (схемы, таблицы, графики. Графы. Основные понятия.   
Виды графов. Решение алгоритмических задач, связанных с ана-
лизом графов (построение оптимального пути между верши-
нами графа; определение количества различных путей между 
вершинами ориентированного ациклического графа). Деревья. 
Бинарное дерево. Дискретные игры двух игроков с полной ин-
формацией. Построение дерева перебора вариантов; описание 
стратегии игры в табличной форме. Выигрышные стратегии. Ис-
пользование графов и деревьев при описании объектов и процес-
сов окружающего мира. 
Практическое занятие: 4 2, 3 

Практическое занятие № 18.  Режим труда и отдыха. Значение дви-

гательной активности и закаливания организма для здоровья чело-

века. 
Самостоятельная работа: 4 2, 3 

Повторить пройденный материал лекционного и практического № 

18 занятий, прочитать пройденный материал в учебнике, просмот-

реть дополнительную литературу и интернет-источники. Уметь: 
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Определять понятия «модель», «моделирование». Классифициро-

вать модели по заданному основанию. Определять цель моделиро-

вания в  конкретном  случае. Приводить примеры результатов мо-

делирования, представленных в виде, удобном для восприятия чело-

веком. Применять алгоритмы нахождения кратчайших путей между 

вершинами ориентированного графа. Применять алгоритмы опре-

деления количества различных путей между вершинами ориентиро-

ванного ациклического графа. Характеризовать игру как модель 

некоторой ситуации. Давать определение выигрышной стратегии. 

Описывать выигрышную стратегию в заданной игровой ситуации в 

форме дерева или в табличной форме. Приводить примеры исполь-

зования деревьев и графов при описании объектов и процессов окру-

жающего мира. 

Раздел 6. Алгоритмы и программирование  13 ЛК 1-17 

Тема 6.1. Алго-
ритмы и эле-
менты програм-
мирования  

Содержание учебного материала: 5 1, 2, 3 

Определение возможных результатов работы простейших алго-
ритмов управления исполнителями и вычислительных алгорит-
мов. Определение исходных данных, при которых алгоритм мо-
жет дать требуемый результат. Этапы решения задач на компь-
ютере. Язык программирования (Паскаль, Python, Java, C++, 
C#). Основные конструкции языка программирования. Типы 
данных: целочисленные, вещественные, символьные, логиче-
ские. Ветвления. Составные условия. Циклы с условием. Циклы 
по переменной. Использование таблиц трассировки. Разработка 
и программная реализация алгоритмов решения типовых задач 
базового уровня. Примеры задач: алгоритмы обработки конеч-
ной число вой последовательности (вычисление сумм, произве-
дений, количества элементов с заданными свойствами); алго-
ритмы анализа записи чисел в позиционной системе счисления; 
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алгоритмы решения задач методом перебора (поиск наиболь-
шего общего делителя двух натуральных чисел, проверка числа 
на простоту). Обработка символьных данных. Встроенные 
функции языка программирования для обработки символьных 
строк. Алгоритмы редактирования текстов (замена сим-
вола/фрагмента, удаление и вставка символа/фраг-
мента, поиск вхождения заданного образца). Табличные 
величины (массивы). Понятие о двумерных массивах (матри-
цах). Алгоритмы работы с элементами массива с однократным 
просмотром массива: суммирование элементов массива; под-
счёт количества (суммы) элементов массива, удовлетво- ряю-
щих заданному условию; нахождение наибольшего (наимень-
шего) значения элементов массива; нахождение второго по ве-
личине наибольшего (наименьшего) значения; линейный поиск 
элемента; перестановка элементов массива в обратном порядке. 
Сортировка одномерного массива. Простые методы сортировки 
(например, метод пузырька, метод выбора, сортировка встав-
ками) Подпрограммы     Рекурсивные алгоритмы. Сложность 
вычисления: количество выполненных операций, размер 
используемой памяти; зависимость количества опера-
ций от размера исходных данных. 
Практическое занятие: 4 2, 3 

Практическое занятие № 19. Выделение и обработка цифр целого 

числа в различных системах счисления с использованием опера-

ций целочисленной арифметики.  

Практическое занятие № 20. Решения задач методом перебора. 

Практическое занятие № 21.  Обработка числового массива.  

Практическое занятие № 22. Обработка символьных строк. 

Практическое занятие № 23. Функции. 
Самостоятельная работа: 4 2, 3 
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Повторить пройденный материал лекционного и практических заня-

тий (№ 19, № 20, № 21, № 22, № 23), прочитать пройденный материал 

в учебнике, просмотреть дополнительную литературу и интернет-ис-

точники. Уметь: Определять результат работы алгоритма для ис-

полнителя при заданных исходных данных и возможные исходные 

данные для известного результата. Приводить примеры алгоритмов, 

содержащих последовательные, ветвящиеся и циклические струк-

туры. Анализировать циклические алгоритмы для исполнителя. 

Выделять этапы решения задачи на компьютере. Пояснять сущ-

ность выделенных этапов. Отлаживать программы с помощью 

трассировочных таблиц. Анализировать интерфейс интегрирован-

ной среды разработки программ на выбранном языке программиро-

вания. Приводить примеры одномерных и двумерных массивов. 

Приводить примеры задач из повседневной жизни, предполагаю-

щих использование массивов. Записывать и отлаживать про-

граммы в интегрированной среде разработки программ. Разрабаты-

вать и осуществлять программную реализацию алгоритмов реше-

ния типовых задач. Разбивать задачу на подзадачи. Оформлять ло-

гически целостные или повторяющиеся фрагменты программы в 

виде подпрограмм. Пояснять сущность рекурсивного алгоритма. 

Находить рекурсивные объекты в окружающем мире. Определять 

результат работы простого рекурсивного алгоритма. Пояснять по-

нятия «вычислительный процесс», «сложность алгоритма», «эффек-

тивность алгоритма». Давать оценку сложности известных алгорит-

мов. Приводить примеры эффективных алгоритмов. 

Раздел 7. Информационные технологии  40 ЛК 1-17 

Содержание учебного материала: 5 1, 2, 3 

Анализ данных. Основные задачи анализа данных: прогнозиро-
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Тема 7.1. Элек-

тронные таб-

лицы  

вание, классификация, кластеризация, анализ отклонений. После-

довательность решения задач анализа данных: сбор первичных 

данных, очистка и оценка качества данных, выбор и/или постро-

ение модели, преобразование данных, визуализация данных, 

интерпретация результатов. Интеллектуальный анализ дан-

ных. Анализ данных с помощью электронных таблиц. Вычисле-

ние суммы, среднего арифметического, наибольшего и наимень-

шего значений диапазона. Вычисление коэффициента корре-

ляции двух рядов данных. Подбор линии тренда, решение 

задач прогнозирования. Компьютерно-математические модели. 

Этапы компьютерно-математического моделирования: поста-

новка задачи, разработка модели, тестирование модели, компь-

ютерный эксперимент, анализ результатов моделирования. При-

меры: моделирование движения; моделирование биологиче-

ских систем; математические  модели  в   экономике и др. Чис-

ленное решение уравнений с помощью подбора параметра. Оп-

тимизация как поиск наилучшего решения в заданных усло-

виях. Целевая функция, ограничения. Решение задач оп-

тимизации с помощью электронных таблиц. 
Практическое занятие:  4 2, 3 

Практическое занятие № 24. Статистическая обработка данных 

средствами редактора электронных таблиц.  

Практическое занятие № 25. Наглядное представление результа-

тов статистической обработки данных в виде диаграмм сред-

ствами редактора электронных таблиц.  

Практическое занятие № 26.  Работа с готовой компьютерной мо-

делью по выбранной теме.  

Практическое занятие № 27. Численное решение уравнений с по-

мощью подбора параметра. 
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Самостоятельная работа: 4 2, 3 

Повторить пройденный материал лекционного и практических заня-

тий (№ 24, № 25, № 26, № 27), прочитать пройденный материал в 

учебнике, просмотреть дополнительную литературу и интернет-ис-

точники. Уметь: Приводить примеры задач анализа данных. Пояс-

нять на примерах последовательность решения задач анализа дан-

ных. Решать простые задачи анализа данных с помощью электрон-

ных таблиц.   Использовать сортировку и фильтры. Использовать 

средства деловой графики для наглядного представления данных. 

Характеризовать этапы компьютерно-математического моделиро-

вания. Исследовать готовую компьютерную модель по выбранной 

теме. Решать простые расчётные и оптимизационные задачи с по-

мощью электронных таблиц. 

Тема 7.2. Базы 

данных  

Содержание учебного материала: 5 1, 2, 3 

Табличные (реляционные) базы данных. Таблица — представле-

ние сведений об однотипных объектах. Поле, запись. Ключ таб-

лицы. Работа с готовой базой данных. Заполнение базы данных. 

Поиск, сортировка и фильтрация записей. Запросы на выборку 

данных. Запросы с параметрами. Вычисляемые поля в запросах. 

Многотабличные базы данных. Типы связей между таблицами.  

Внешний ключ. Целостность. Запросы к много- табличным ба-

зам данных.  
 

Практическое занятие: 4 2, 3 

Практическое занятие № 28. Проектирование структуры простой 

многотабличной реляционной базы данных. 

Практическое занятие № 29. Работа с готовой базой данных (запол-

нение базы данных; поиск, сортировка и фильтрация записей; за-

просы на выборку данных). 
Самостоятельная работа: 4 2, 3 
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Повторить пройденный материал лекционного и практических заня-

тий (№ 28, № 29), прочитать пройденный материал в учебнике, про-

смотреть дополнительную литературу и интернет-источники. 

Уметь: Приводить примеры использования баз данных. Характе-

ризовать базу данных как модель предметной области. Проектиро-

вать многотабличную базу данных. Осуществлять ввод и редакти-

рование данных. Осуществлять сортировку, поиск и выбор данных 

в готовой базе данных. Формировать запросы на поиск данных в 

среде системы управления базами данных. 

Тема 7.3. Сред-

ства искусствен-

ного интеллекта  

Содержание учебного материала: 5 1, 2, 3 

Средства искусственного интеллекта. Сервисы машинного пере-
вода и распознавания устной речи. Идентификация и поиск изоб-
ражений, распознавание лиц. Самообучающиеся системы. Искус-
ственный интеллект в компьютерных играх. Использование ме-
тодов искусственного интеллекта в обучающих системах. Ис-
пользование методов искусственного интеллекта в робототех-
нике. Интернет вещей. Перспективы развития компьютерных ин-
теллектуальных систем. 
Практическое занятие: 4 2, 3 

Практическое занятие № 30. Работа с интернет-приложениями на 

основе искусственного интеллекта. 
Самостоятельная работа:  5           2, 3 

Повторить пройденный материал лекционного и практического № 

30 занятий, прочитать пройденный материал в учебнике, просмот-

реть дополнительную литературу и интернет-источники. Уметь: 

Пояснять понятия «искусственный интеллект», «машинное обуче-

ние». Приводить примеры задач, решаемых с помощью искусствен-

ного интеллекта. 
консультация  1  

Промежуточная аттестация экзамен  
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зачет 

Всего  150  

 

 

 
Для характеристики уровня освоения учебного материала используются следующие обозначения: 

1.      - ознакомительный (узнавание ранее изученных объектов, свойств); 

2.      - репродуктивный (выполнение деятельности по образцу, инструкции или под руководством); 

3.      - продуктивный (планирование и самостоятельное выполнение деятельности, решение проблемных задач).   
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ТЕМЫ РЕФЕРАТОВ (ДОКЛАДОВ), ИНДИВИДУАЛЬНЫХ ПРОЕКТОВ 

Раздел «Информационные технологии» 

1.     Современные информационные технологии и их виды. 

2.     Информационные технологии в системе современного образования. 

3.     Эпоха «Smart»: проблемы, особенности, перспективы развития. 

4.     Сравнение мобильных платформ OC iOS и Андроид. 

5.     Использование облачных технологий. 

Раздел «Информационное общество. Информационная безопасность» 

1.     Решения проблемы защиты интеллектуальной собственности в Интернете. 

2.     Отличительные черты информационного общества. 

Раздел «История развития компьютера» 

1.     История развития отечественных ЭВМ. 

2.     Архитектура ЭВМ «по фон Нейману». 

3.     Компьютер 21 века, перспективы. 

4.     Негативное воздействие компьютера на здоровье человека и способы за-

щиты. 

Раздел «Моделирование и формализация» 

1.     Моделирование в электронных таблицах (на примере задач из сферы дея-

тельности). 

2.     Построение 3D моделей в векторном графическом редакторе. 

3.     Методы решения систем линейных уравнений в MS Excel. 

Раздел «Системы счисления» 

1.     Системы счисления Древнего мира. 

2.     Применение в цифровой электронике систем счисления. 

3.     Способы представления чисел в различных системах счисления. 

Раздел «Кодирование и обработка графической, числовой, видео и звуковой 

информации» 

1.     Возможные способы и методы шифрования информации. (от простейших 

примеров- шифра Цезаря и Вижинера до самых современных методов откры-

того шифрования, открытых американскими математиками Диффи и Хелма-

ном). 

2.     Дополнительные возможности в программе MS PowerPoint. 

3.     Создание ролика в Macromedia. 

4.     Неизвестные возможности GIMP. 

5.     Программные средства создания текстовых документов. 

6.     Моделирование в среде текстовых редакторов. 

7.     Экономические расчеты в электронных таблицах. 

Раздел «Программирование и алгоритмизация» 

1.     Этапы развития языков программирования. 

2.     Создание наглядных пособий в среде Turbo Pascal. 

3.     Применение задач линейного программирования. 

4.     Простейшие алгоритмы на языке QBasic. 

5.     Создание интерактивных моделей в среде программирования GameLogo. 

6.     Современные языки веб-программирования. 
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7.     Создание тематического Web сайта. 

8.     Автоматизированная система контроля посещения учебного заведения. 

9.     Диалоговые панели в Delphi. 

Раздел «Коммуникационные технологии» 

1.     Российские поисковые системы. 

2.     Программы для видеоконференций. 

3.     Способы обмена данными через Интернет. 

4.     Этические нормы поведения в информационной сети. 

5.     Развитие технологий соединения компьютеров в локальные сети. 

6.     Разновидности поисковых систем в Интернете. 

7.     Виртуальные обучающие системы, тренажеры. 

Раздел «Аппаратное и программное обеспечение» 

1.     Компьютерные игры: за и против. 

2.     Библиотеки OpenGL и DirectX: история и перспективы. 

3.     Использование bat-файлов для ликвидации последствий вредоносных про-

грамм. 

4.     Сравнительный анализ антивирусных программ. 

5.     Кейс-технологии как основные средства разработки программных систем. 

6.     Система дистанционного обучения Moodle. 

7.     Разработка обучающего теста в программе MyTestPro. 

8.     QR-коды: создание и применение. 

9.     Проектирование базы данных в MS Access (выбрать интересующую область 

деятельности). 

10.  Создание интерактивных тестов в MS PowerPoint. 

11.  Создание компьютерных публикаций в MS Publisher. 

12.  Графические технологии в практической среде. 

13.  Основные инструменты поиска в СПС «Консультант Плюс». 

14.  Интерактивные инструменты программы Corel DRAW. 

15.  Восстановление данных с различных носителей. 

16.  Современные носители информации, их эволюция, направление развития. 
 

3. ХАРАКТЕРИСТИКА ОСНОВНЫХ ВИДОВ УЧЕБНОЙ ДЕЯТЕЛЬ-

НОСТИ ОБУЧАЮЩИХСЯ 

Содержание обучения 

Характеристика основных видов учеб-

ной деятельности студентов (на уровне 

учебных действий) 

 10 класс Раздел 1. Цифровая грамотность 

Тема 1.1. Компьютер: аппаратное 

и программное обеспечение, фай-

ловая система.  

Анализировать условия использова-

ния компьютера и других доступных 

компонентов цифрового окружения с 

точки зрения требований техники 

безопасности и гигиены. Характери-

зовать компьютеры разных поколе-

ний. Искать в сети Интернет инфор-
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мацию об отечественных специали-

стах, внёсших вклад в развитие вы-

числительной техники. Приводить 

примеры, подтверждающие тенден-

ции развития вычислительной тех-

ники. Работать с графическим ин-

терфейсом операционной системы, 

стандартными и служебными при-

ложениями, файловыми менедже-

рами. Выбирать конфигурацию 

компьютера (программное и аппа-

ратное обеспечение) в зависимости 

от решаемой задачи. Приводить 

примеры задач, решаемых с помо-

щью разных типов компьютеров. 

Соотносить виды лицензий на ис-

пользование программного обеспе-

чения и порядок его использования 

и распространения. Приводить 

примеры проприетарного и свобод-

ного программного обеспечения, 

предназначенного для решения од-

них и тех же задач. Называть ос-

новные правонарушения, имеющие 

место в области использования про-

граммного обеспечения, и наказа-

ния за них, предусмотренные зако-

нодательством РФ. 

Раздел 2. Теоретические основы информатики 

Тема 2.1. Информация и информа-

ционные процессы. 

 

Пояснять сущность понятий «ин-

формация», «данные», «знания». 

Приводить примеры, поясняющие 

универсальность двоичного коди-

рования информации. Кодировать 

и декодировать сообщения по пред-

ложенным правилам. Приводить 

примеры равномерных и неравно-

мерных кодов. Строить префикс-

ные коды. Выявлять различия в 

алфавитном и содержательном под-

ходах к измерению информации. 

Решать задачи на измерение ин-

формации, заключённой в тексте, с 

позиции алфавитного подхода (в 
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предположении о равной вероятно-

сти появления символов в тексте). 

Решать несложные задачи на изме-

рение информации, заключённой в 

сообщении, используя содержа-

тельный подход. Выполнять пере-

вод количества информации из од-

них единиц в другие. Приводить 

примеры систем и их компонентов. 

Приводить примеры информаци-

онных процессов и информацион-

ных связей в системах различной 

природы. Приводить примеры за-

дач обработки информации разных 

типов. Пояснять общую схему 

процесса обработки информации. 

Пояснять схему передачи инфор-

мации по техническим каналам 

связи. Рассчитывать объём ин-

формации, передаваемой по кана-

лам связи, при известной скорости 

передачи. Характеризовать ём-

кость информационных носителей 

разных типов. Сопоставлять раз-

личные цифровые носители по их 

техническим свойствам. Модели-

ровать процессы управления в ре-

альных системах; выявлять каналы 

прямой и обратной связи и соответ-

ствующие информационные по-

токи. 

Тема 2.2. Представление инфор-

мации в компьютере. 

 

Классифицировать системы счис-

ления. Выполнять сравнение чи-

сел, записанных в двоичной, вось-

меричной и шестнадцатеричной си-

стемах счисления. Осуществлять 

«быстрый» перевод чисел между 

двоичной, восьмеричной и шестна-

дцатеричной системами счисления. 

Выполнять сложение и вычитание 

чисел, записанных в двоичной, 

восьмеричной и шестнадцатерич-

ной системах счисления. Получать 

внутреннее представление целых 
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чисел в памяти компьютера; опре-

делять по внутреннему коду значе-

ние числа. Осуществлять кодиро-

вание текстовой информации с по-

мощью кодировочных таблиц. 

Определять информационный 

объём текстовых сообщений в раз-

ных кодировках. Вычислять раз-

мер цветовой палитры по значению 

битовой глубины цвета. Опреде-

лять размеры графических файлов 

при известных разрешении и глу-

бине кодирования цвета. Вычис-

лять информационный объём циф-

ровой звукозаписи по частоте дис-

кретизации, глубине кодирования и 

времени записи. 

Тема 2.3. Элементы алгебры ло-

гики. 

Приводить примеры элементар-

ных и составных высказываний. 

Различать высказывания и преди-

каты. Вычислять значения логиче-

ских выражений с логическими 

операциями конъюнкции, дизъ-

юнкции, инверсии, импликации, 

эквиваленции. Строить таблицы 

истинности логических выраже-

ний. Проводить анализ фрагмен-

тов таблиц истинности. Устанав-

ливать связь между алгеброй ло-

гики и теорией множеств. Осу-

ществлять эквивалентные преоб-

разования логических выражений с 

использованием законов алгебры 

логики. Осуществлять построение 

логического выражения с данной 

таблицей истинности и его упро-

щение. Решать простые логиче-

ские уравнения. Характеризовать 

логические элементы компьютера. 

Пояснять устройство сумматора и 

триггера. Записывать логическое 

выражение для простой логической 

схемы.  

Раздел 3. Информационные технологии 



44 
 

Тема 3.1. Технологии обработки 

текстовой, графической и муль-

тимедийной информации. 

Описывать основные возможно-

сти текстовых процессоров. При-

водить примеры проприетарного и 

свободного программного обеспе-

чения для создания текстовых до-

кументов. Разрабатывать струк-

туру документа. Создавать гипер-

текстовый документ. Использо-

вать средства автоматизации при 

создании документа. Применять 

правила цитирования источников и 

оформления библиографических 

ссылок. Принимать участие в кол-

лективной работе над документом. 

Классифицировать компьютер-

ную графику. Описывать основ-

ные возможности графических ре-

дакторов. Приводить примеры 

проприетарного и свободного про-

граммного обеспечения для созда-

ния и обработки объектов компью-

терной графики. Выполнять пре-

образование растровых изображе-

ний с целью оптимизации размера 

изображения, корректировки цве-

товых кривых, яркости, контраст-

ности. Обрабатывать изображе-

ния с помощью фильтров графиче-

ского редактора. Характеризовать 

основные возможности редакторов 

презентаций. Приводить примеры 

проприетарного и свободного про-

граммного обеспечения для созда-

ния и обработки мультимедийных 

объектов.  Обрабатывать изобра-

жения и звуки с использованием 

интернет-приложений. Пояснять 

принципы построения трёхмерных 

моделей. Выполнять операции по 

построению и редактированию про-

стых трёхмерных моделей.  

11 класс Раздел 4. Цифровая грамотность 

Тема 4.1. Сетевые информацион-

ные технологии. 

Пояснять принципы построения 
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компьютерных сетей. Выявлять об-

щее и различия в организации ло-

кальных и глобальных компьютер-

ных сетей. Приводить примеры се-

тевых протоколов с определёнными 

функциями. Анализировать адреса 

в сети Интернет. Характеризовать 

систему доменных имён. Характе-

ризовать структуру URL. Характе-

ризовать структуру веб-страницы. 

Описывать взаимодействие брау-

зера с веб-сервером. Анализировать 

преимущества сетевого хранения 

данных и возможные проблемы та-

кого решения. Приводить примеры 

облачных сервисов. Приводить при-

меры различных видов деятельности 

в сети Интернет. Приводить при-

меры государственных информаци-

онных ресурсов. Характеризовать 

информационно-образовательную 

среду своей школы, описывая имею-

щееся техническое оснащение, про-

граммное обеспечение и их исполь-

зование учителями и школьниками. 

Характеризовать возможности со-

циальных сетей. Формулировать 

правила поведения в социальных се-

тях. Использовать различные стра-

тегии определения подлинности ин-

формации, полученной из сети Ин-

тернет. Приводить примеры откры-

тых образовательных ресурсов. 

Тема 4.1. Основы социальной ин-

форматики. 

Характеризовать сущность понятий 

«информационная безопасность», 

«защита информации». Формулиро-

вать основные правила информаци-

онной безопасности. Анализиро-

вать законодательную базу, касаю-

щуюся информационной безопасно-

сти. Использовать паролирование и 

архивирование для обеспечения за-

щиты информации. Давать опреде-

ления понятий «информационный 
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ресурс», «информационный про-

дукт», «информационная услуга». 

Выявлять отличия информацион-

ных продуктов от продуктов матери-

альных. Называть основные черты 

цифровой экономики. Анализиро-

вать сущность понятия «информаци-

онная культура». 

Раздел 5. Теоретические основы информатики 

Тема 5.1. Информационное моде-

лирование. 

Определять понятия «модель», «мо-
делирование». Классифицировать 

модели по заданному основанию. 
Определять цель моделирования в  
конкретном  случае. Приводить при-
меры результатов моделирования, 
представленных в виде, удобном для 
восприятия человеком. Применять 

алгоритмы нахождения кратчайших 
путей между вершинами ориентиро-
ванного графа. Применять алго-
ритмы определения количества раз-
личных путей между вершинами 
ориентированного ациклического 
графа. Характеризовать игру как 
модель некоторой ситуации. Давать 
определение выигрышной стратегии. 
Описывать выигрышную стратегию 
в заданной игровой ситуации в форме 
дерева или в табличной форме. При-

водить примеры использования де-
ревьев и графов при описании объек-
тов и процессов окружающего мира. 

Раздел 6. Алгоритмы и программирование 

Тема 6.1. Алгоритмы и элементы 
программирования. 
 

Определять результат работы алго-
ритма для исполнителя при заданных 
исходных данных и возможные ис-
ходные данные для известного ре-
зультата. Приводить примеры алго-
ритмов, содержащих последователь-
ные, ветвящиеся и циклические 
структуры. Анализировать цикли-
ческие алгоритмы для исполнителя. 
Выделять этапы решения задачи на 
компьютере. Пояснять сущность 
выделенных этапов. Отлаживать 
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программы с помощью трассировоч-
ных таблиц. Анализировать интер-
фейс интегрированной среды разра-
ботки программ на выбранном языке 
программирования. Приводить при-
меры одномерных и двумерных мас-
сивов. Приводить примеры задач из 
повседневной жизни, предполагаю-
щих использование массивов. Запи-

сывать и отлаживать программы в 
интегрированной среде разработки 
программ. Разрабатывать и осу-

ществлять программную реализа-
цию алгоритмов решения типовых 
задач. Разбивать задачу на подза-
дачи. Оформлять логически целост-
ные или повторяющиеся фрагменты 
программы в виде подпрограмм. По-

яснять сущность рекурсивного алго-
ритма. Находить рекурсивные объ-
екты в окружающем мире. Опреде-

лять результат работы простого ре-
курсивного алгоритма. Пояснять по-
нятия «вычислительный процесс», 
«сложность алгоритма», «эффектив-
ность алгоритма». Давать оценку 
сложности известных алгоритмов. 
Приводить примеры эффективных 
алгоритмов.  

Раздел 7. Информационные технологии 

Тема 7.1. Электронные таблицы. Приводить примеры задач анализа 

данных. Пояснять на примерах по-

следовательность решения задач ана-

лиза данных. Решать простые задачи 

анализа данных с помощью элек-

тронных таблиц.   Использовать 

сортировку и фильтры. Использо-

вать средства деловой графики для 

наглядного представления данных. 

Характеризовать этапы компью-

терно-математического моделирова-

ния. Исследовать готовую компью-

терную модель по выбранной теме. 

Решать простые расчётные и опти-

мизационные задачи с помощью 
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электронных таблиц. 

Тема 7.2. Базы данных. Приводить примеры использования 

баз данных. Характеризовать базу 

данных как модель предметной обла-

сти. Проектировать многотаблич-

ную базу данных. Осуществлять 

ввод и редактирование данных. Осу-

ществлять сортировку, поиск и вы-

бор данных в готовой базе данных. 

Формировать запросы на поиск дан-

ных в среде системы управления ба-

зами данных. 

Тема 7.3. Средства искусственного 

интеллекта. 

Пояснять понятия «искусственный 

интеллект», «машинное обучение». 

Приводить примеры задач, решае-

мых с помощью искусственного ин-

теллекта. 

 

 

4 Условия реализации учебной дисциплины 

4.1 Требования к минимальному материально-техническому обеспече-

нию 

 Реализация программы учебной дисциплины требует наличия учеб-

ного кабинета: «Информационные технологии в профессиональной деятель-

ности». 

     Основное оборудование: посадочные места по количеству обучающихся; 

стационарные технические средства обучения; рабочее место преподавателя; 

доска; интерактивная доска/экран, проектор, компьютер с выходом в сеть Ин-

тернет; лицензионные базовые и профессиональные компьютерные про-

граммы, необходимыми для ведения учебно-практической деятельности; 

наглядно-раздаточный и учебно-практический материал. 

Вспомогательное оборудование: мобильные технические средства обучения.  

 

4.2.Информационное обеспечение обучения 

Перечень рекомендуемых учебных изданий, Интернет-ресурсов, 

дополнительной литературы 

Основные источники: 

1. Цветкова М.С. Информатика: учебник для СПО / М.С. Цветкова, И.Ю. 

Хлобыстова. – Москва: Академия, 2020. 

Дополнительные источники: 

1. Информатика. Цветкова М.С., Хлобыстова Ю.И., Москва, «Академия», 

2020. 
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2.  Информатика: Практикум для профессий и специальностей технического 

и социально-экономического профилей. Цветкова М.С., Гаврилова С.А., 

Хлобыстова И.Ю., Москва, «Академия», 2020. 

Интернет-ресурсы:  

1. www.biblioclub.ru/ Электронно-библиотечная система (ЭБС) «Универси-

тетская библиотека онлайн». 

2. http://www.digital-edu.ru/ Портал Цифровое образование. 

3. http://fcior.edu.ru/ Федеральный центр информационно-образовательных 

ресурсов (ФЦИОР). Каталог электронных образовательных ресурсов. 

4. http://www.digital-edu.ru/fcior/ Федеральная система информационно-об-

разовательных ресурсов. 

5. Журнал «e-Learning World» — «Мир электронного обучения» 

http://www.elw.ru/ 

6. Журнал «Информатика» http://inf.1september.ru/. 

7. Журнал «Информатика и образование» (научно-методический) 

http://infojournal.ru//. 

8. Журнал «Компьютерные инструменты в образовании/ в школе» 

http://www.ipo.spb.ru/journal/. 

9. Олимпиады по информатике (сайт Мытищинской школы программистов) 

http://www.informatics.ru/. 

10.  Олимпиады по информатике (Санкт-Петербург) 

http://neerc.ifmo.ru/school/information/index.html. 

11.  Олимпиады по программированию http://www.olympiads.ru/. 

Учебно-методическая документация:  

Информатика: методические указания к практическим занятиям и по са-

мостоятельной работе для студентов очной формы обучения специально-

сти 38.02.03 Операционная деятельность в логистике / Сост.: Н.В. Век-

шина, – СПб, 2022. – 47 с. 
  

5. КОНТРОЛЬ И ОЦЕНКА РЕЗУЛЬТАТОВ ОСВОЕНИЯ УЧЕБНОЙ ДИСЦИ-

ПЛИНЫ 

Результаты обучения Формы и методы 

контроля и оценки 

результатов обуче-

ния 

Предметные результаты:  

Владеть представлениями о роли информации и 

связанных с ней процессов в природе, технике и 

обществе; - понятиями «информация», 

«информационный   процесс», «система», «компоненты 

системы», «системный эффект», «информационная 

система», «система управления». Владеть методами 

поиска информации в сети интернет. Уметь критически 

оценивать информацию, полученную из сети интернет. 

Уметь характеризовать большие данные, приводить 

Входной контроль в 

форме: тестирова-

ния. 

Текущий контроль в 

форме: самостоя-

тельной работы (со-

общения), устные от-

веты, оценка ответа 

на практическом за-

нятии работа над ин-

дивидуальным про-

ектом. 

http://www.biblioclub.ru/
http://www.elw.ru/
http://www.ipo.spb.ru/journal/
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примеры источников их получения и направления 

использования. Понимать основные принципы 

устройства и функционирования современных 

стационарных и мобильных компьютеров; тенденции 

развития компьютерных технологий. Владеть навыками 

работы с операционными системами, основными 

видами программного обеспечения для решения 

учебных задач по выбранной специализации. Иметь 

представление о компьютерных сетях и их роли в 

современном   мире; - об   общих   принципах   

разработки и функционирования интернет-приложений; 

Понимать угрозы информационной безопасности. 

Использовать методы и средства противодействия этим 

угрозам, соблюдать меры безопасности, 

предотвращающие незаконное распространение 

персональных данных.  Соблюдать требования техники 

безопасности и гигиены при работе с компьютерами и 

другими компонентами цифрового окружения. 

Понимать правовые основы использования 

компьютерных программ, баз данных и материалов, 

размещённых в сети интернет. Понимать основные 

принципы дискретизации различных видов 

информации; уметь определять информационный объём 

текстовых, графических и звуковых данных при 

заданных параметрах дискретизации. Уметь строить 

неравномерные коды, допускающие однозначное 

декодирование сообщений (префиксные коды). Владеть 

теоретическим аппаратом, позволяющим осуществлять 

представление заданного натурального числа в 

различных системах счисления. Выполнять 

преобразования логических выражений, используя 

законы алгебры логики. Определять кратчайший путь во 

взвешенном графе и количество путей между 

вершинами ориентированного ациклического графа. 

Уметь читать и понимать программы, реализующие 

несложные алгоритмы обработки числовых и текстовых 

данных (в том числе массивов и символьных строк) на 

выбранном для изучения универсальном языке 

программирования высокого уровня (паскаль, python, 

java, c++, c#). Анализировать алгоритмы с 

использованием таблиц трассировки. Определять без 

использования компьютера результаты выполнения 

несложных программ, включающих циклы, ветвления и 

подпрограммы, при заданных исходных данных.  

Рубежный контроль 

в форме: экзамена.  
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Модифицировать готовые программы для решения 

новых задач, использовать их в своих программах в 

качестве подпрограмм (процедур, функций). Уметь 

реализовывать на выбранном для изучения языке 

программирования высокого уровня (паскаль, python, 

java, c++, c#) типовые алгоритмы обработки чисел, 

числовых последовательностей и массивов: 

представлять числа в виде набора простых 

сомножителей. Находить максимальную 

(минимальную) цифры натурального числа, 

записанного в системе счисления с основанием, не 

превышающим 10. Вычислять обобщённые 

характеристики элементов массива или числовой 

последовательности (суммы, произведения, среднего 

арифметического, минимального и максимального 

элементов; количества элементов, удовлетворяющих 

заданному условию); сортировку элементов массива.  

Уметь создавать структурированные текстовые 

документы и демонстрационные материалы с 

использованием возможностей современных 

программных средств и облачных сервисов. Уметь 

использовать табличные (реляционные) базы данных, в 

частности, составлять запросы к базам данных (в том 

числе запросы с вычисляемыми полями). Выполнять 

сортировку и поиск записей в базе данных. Наполнять 

разработанную базу данных. Уметь использовать 

электронные таблицы для анализа, делать 

представления и обработку данных (включая 

вычисление суммы, среднего арифметического, 

наибольшего и наименьшего значений, решать 

уравнения). Уметь использовать компьютерно-

математические модели для анализа объектов и 

процессов: формулировать цель моделирования, 

выполнять анализ результатов, полученных в ходе 

моделирования; оценивать адекватность модели 

моделируемому объекту или процессу; представлять 

результаты моделирования в наглядном виде. Уметь 

организовывать личное информационное пространство 

с использованием различных цифровых технологий. 

Понимать возможности цифровых сервисов 

государственных услуг, цифровых образовательных 

сервисов. Понимать возможности и ограничения 

технологий искусственного интеллекта в различных 

областях; наличие представлений об использовании 
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информационных технологий в различных 

профессиональных сферах.  

для слепых, слабовидящих обучающихся:  

- сформированность навыков письма на брайлевской пе-

чатной машинке; 

для глухих, слабослышащих, позднооглохших обуча-

ющихся: 

- сформированность и развитие основных видов речевой 

деятельности обучающихся - слухозрительного воспри-

ятия (с использованием слуховых аппаратов и (или) 

кохлеарных имплантов), говорения, чтения, письма; 

для обучающихся с расстройствами аутистического 

спектра: 

- овладение основными стилистическими ресурсами 

лексики и фразеологии языка, основными нормами ли-

тературного языка, нормами речевого этикета; 

- приобретение опыта их использования в речевой и аль-

тернативной коммуникативной практике при создании 

устных, письменных, альтернативных высказываний; 

- стремление к возможности выразить собственные 

мысли и чувства, обозначить собственную позицию. 
 

Личностные результаты: 

 Личностные результаты отражают готовность и 

способность обучающихся руководствоваться сфор-

мированной внутренней позицией личности, систе-

мой ценностных ориентаций, позитивных внутрен-

них убеждений, соответствующих традиционным 

ценностям российского общества, расширение жиз-

ненного опыта и опыта деятельности в процессе реа-

лизации средствами учебного предмета следующих 

основных направлений воспитательной деятельно-

сти.  

Гражданское воспитание: 

- осознание своих конституционных прав и обязан-

ностей, уважение закона и правопорядка, соблюдение 

основополагающих норм информационного права и 

информационной безопасности; 

- готовность противостоять идеологии экстремизма, 

национализма, ксенофобии, дискриминации по соци-

альным, религиозным, расовым, национальным при-

знакам в виртуальном пространстве. 

Входной контроль в 

форме: тестирова-

ния. 

Текущий контроль в 

форме: самостоя-

тельной работы (со-

общения), устные от-

веты, оценка ответа 

на практическом за-

нятии работа над ин-

дивидуальным про-

ектом. 

Рубежный контроль 

в форме: экзамена. 
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Патриотическое  воспитание: 

- ценностное отношение к историческому наследию;  

- достижениям России в науке, искусстве, техноло-

гиях;  

- понимание значения информатики как науки в 

жизни современного общества.  

Духовно-нравственное  воспитание: 

 - сформированность нравственного сознания, этиче-

ского поведения; 

- способность оценивать ситуацию и принимать осо-

знанные решения, ориентируясь  на  морально-нрав-

ственные  нормы и ценности, в том числе в сети Ин-

тернет.  

Эстетическое воспитание: 

 - эстетическое отношение к миру, включая эстетику 

научного и технического творчества; 

- способность воспринимать различные виды искус-

ства, в том числе основанные на использовании ин-

формационных технологий.  

Физическое воспитание: 

- сформированность здорового и безопасного образа 

жизни, ответственного отношения к своему здоровью, 

том числе и за счёт соблюдения требований безопасной 

эксплуатации средств информационных и коммуника-

ционных технологий. 

 Трудовое воспитание:  

- готовность к активной деятельности технологиче-

ской и социальной направленности, способность 

инициировать, планировать и самостоятельно вы-

полнять такую деятельность; 

- интерес к сферам профессиональной деятельности, 

связанным с информатикой, программированием и 

информационными технологиями, основанными на 

достижениях информатики и научно-технического 

прогресса; умение совершать осознанный выбор бу-

дущей профессии и реализовывать собственные 

жизненные планы; 

- готовность и способность к образованию и самооб-

разованию на протяжении всей жизни.  

Экологическое воспитание: 

- осознание глобального характера экологических 

проблем и путей их решения, в том числе с учётом 

возможностей ИКТ. 

 Ценности научного познания: 
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- сформированность мировоззрения, соответствую-

щего современному уровню развития информатики, 

достижениям научно-технического прогресса и об-

щественной практики, за счёт понимания роли ин-

формационных ресурсов, информационных процес-

сов и информационных технологий в условиях циф-

ровой трансформации многих сфер жизни современ-

ного общества; 

- осознание ценности научной деятельности, готов-

ность осуществлять проектную и исследователь-

скую деятельность индивидуально и в группе.  

В процессе достижения личностных результатов 

освоения программы учебного предмета «Информа-

тика» у обучающихся совершенствуется эмоцио-

нальный интеллект, предполагающий сформиро-

ванность: 

- саморегулирования, включающего самоконтроль, 

умение принимать ответственность за своё поведе-

ние, способность адаптироваться к эмоциональным 

изменениям и проявлять гибкость, быть открытым 

новому; 

- внутренней мотивации, включающей стремление 

к достижению цели и успеху, оптимизм, инициа-

тивность, умение действовать, исходя из своих 

возможностей; 

- эмпатии, включающей способность понимать  эмо-

циональное состояние других, учитывать его при 

осуществлении коммуникации, способность к со-

чувствию и сопереживанию; 

- социальных  навыков,  включающих  способность   

выстраивать отношения с другими людьми, забо-

титься, проявлять интерес и разрешать конфликты. 

 для глухих, слабослышащих, позднооглохших обуча-

ющихся: 

- способность к социальной адаптации и интеграции в 

обществе, в том числе при реализации возможностей 

коммуникации на основе словесной речи (включая уст-

ную коммуникацию), а также, при желании, коммуника-

ции на основе жестовой речи с лицами, имеющими нару-

шения слуха; 

для обучающихся с нарушениями опорно-двигатель-

ного аппарата:  
- владение навыками пространственной и социально-бы-

товой ориентировки; 
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- умение самостоятельно и безопасно передвигаться в 

знакомом и незнакомом пространстве с использованием 

специального оборудования; 

- способность к осмыслению и дифференциации кар-

тины мира, ее временно-пространственной организа-

ции; 

- способность к осмыслению социального окружения, 

своего места в нем, принятие соответствующих возрасту 

ценностей и социальных ролей; 

для обучающихся с расстройствами аутистического 

спектра: 

- формирование умения следовать отработанной си-

стеме правил поведения и взаимодействия в привычных 

бытовых, учебных и социальных ситуациях, удерживать 

границы взаимодействия; знание своих предпочтений 

(ограничений) в бытовой сфере и сфере интересов. 

Метапредметные результаты: 

Метапредметные результаты освоения образова-

тельной программы по информатике отражают овла-

дение универсальными учебными действиями: позна-

вательными, коммуникативными, регулятивными.  

Овладение универсальными познавательными действи-

ями 

Базовые логические действия: 

- самостоятельно формулировать и актуализировать 

проблему, рассматривать её всесторонне; 

- устанавливать существенный признак или основа-

ния для сравнения, классификации и обобщения; 

- определять цели деятельности, задавать параметры 

и критерии их достижения; 

 - выявлять закономерности и противоречия в рас-

сматриваемых явлениях; 

- разрабатывать план решения проблемы с учётом 

анализа имеющихся материальных и нематериаль-

ных ресурсов; 

- вносить коррективы в деятельность, оценивать соот-

ветствие результатов целям, оценивать риски послед-

ствий деятельности; 

- координировать и выполнять работу в условиях ре-

ального, виртуального и комбинированного взаимо-

действия; 

- развивать креативное мышление при решении жиз-

ненных проблем.  

Входной контроль в 

форме: тестирова-

ния. 

Текущий контроль в 

форме: самостоя-

тельной работы (со-

общения), устные от-

веты, оценка ответа 

на практическом за-

нятии работа над ин-

дивидуальным про-

ектом. 

Рубежный контроль 

в форме: экзамена. 
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Базовые исследовательские действия: 

- владеть навыками учебно-исследовательской и про-

ектной деятельности, навыками разрешения про-

блем; 

 - способностью и готовностью к самостоятельному 

поиску методов решения практических задач, при-

менению различных методов познания; 

- овладение видами деятельности по получению но-

вого знания, его интерпретации, преобразованию и   

применению в различных учебных ситуациях, в том 

числе при создании учебных и социальных проек-

тов; 

- формирование научного типа мышления; владение 

научной терминологией, ключевыми понятиями и 

методами; 

- ставить и формулировать собственные задачи в об-

разовательной деятельности и жизненных ситуа-

циях; 

- выявлять причинно-следственные связи и актуали-

зировать задачу, выдвигать гипотезу её решения, 

находить аргументы для доказательства своих 

утверждений, задавать параметры и критерии реше-

ния; 

- анализировать полученные в ходе решения задачи 

результаты, критически оценивать их достовер-

ность, прогнозировать изменение в новых условиях; 

- давать оценку новым ситуациям, оценивать приоб-

ретённый опыт; 

- осуществлять   целенаправленный   поиск   переноса   

средств и способов действия в профессиональную 

среду; 

- уметь переносить знания в познавательную и прак-

тическую области жизнедеятельности; 

- уметь интегрировать знания из разных предметных 

областей; 

- выдвигать новые идеи, предлагать оригинальные 

подходы и решения; 

-  ставить проблемы и задачи, допускающие альтер-

нативные решения.  

Работа с информацией: 

- владеть навыками получения информации из источ-

ников разных типов, самостоятельно осуществлять 

поиск, анализ, систематизацию и интерпретацию ин-

формации различных видов и форм представления; 
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- создавать тексты в различных форматах с учётом 

назначения информации и целевой аудитории, вы-

бирая оптимальную форму представления и визуа-

лизации; 

- оценивать достоверность, легитимность информа-

ции, её соответствие правовым и морально-этиче-

ским нормам; 

- использовать средства информационных и комму-

никационных технологий в решении когнитивных, 

коммуникативных и организационных задач с со-

блюдением требований эргономики, техники без-

опасности, гигиены, ресурсосбережения, правовых 

и этических норм, норм информационной безопас-

ности; 

- владеть навыками распознавания и защиты инфор-

мации, информационной безопасности личности  

Овладение универсальными коммуникативными действи-

ями 

Общение: 

- осуществлять коммуникации во всех сферах 

жизни; 

- распознавать невербальные средства общения, по-

нимать значение социальных знаков, распознавать 

предпосылки конфликтных ситуаций и уметь смяг-

чать конфликты; 

- владеть различными способами общения и взаимо-

действия; аргументированно вести диалог; 

- развёрнуто и логично излагать свою точку зрения.  
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Совместная деятельность: 

- понимать и использовать преимущества командной 

и индивидуальной работы;  

- выбирать тематику и методы совместных действий 

с учётом общих интересов и возможностей каждого 

члена коллектива; 

- принимать цели совместной деятельности, органи-

зовывать и координировать действия по её достиже-

нию: составлять план действий, распределять роли с 

учётом мнений участников, обсуждать результаты 

совместной работы; 

- оценивать качество своего вклада и каждого участ-

ника команды в общий результат по разработанным 

критериям; 

- предлагать новые проекты, оценивать идеи с пози-

ции новизны, оригинальности, практической значи-

мости; 

- осуществлять позитивное стратегическое поведение 

в различных ситуациях, проявлять творчество и вооб-

ражение, быть инициативным. 

Овладение универсальными регулятивными действиями 

Самоорганизация: 

- самостоятельно осуществлять познавательную дея-

тельность, выявлять проблемы, ставить и формулиро-

вать собственные задачи в образовательной деятель-

ности и жизненных ситуациях; 

- самостоятельно составлять план решения проблемы 

с учётом имеющихся ресурсов, собственных возмож-

ностей и предпочтений; 

- давать оценку новым ситуациям; 

 - расширять рамки учебного предмета на основе лич-

ных предпочтений; 

- делать осознанный выбор, аргументировать его, 

брать ответственность за решение; 

- оценивать приобретённый опыт; 

- способствовать формированию и проявлению широ-

кой эрудиции в разных областях знаний, постоянно 

повышать свой образовательный и культурный уро-

вень.  

Самоконтроль: 

- давать оценку новым ситуациям, вносить коррек-

тивы в деятельность, оценивать соответствие резуль-

татов целям; 



59 
 

- владеть навыками познавательной рефлексии как 

осознания совершаемых действий и мыслительных 

процессов, их результатов и оснований;  

- использовать приёмы рефлексии для оценки ситуа-

ции, выбора верного решения; 

- уметь оценивать риски и своевременно принимать 

решения по их снижению; 

 - принимать мотивы и аргументы других при анализе 

результатов деятельности.  

Принятие себя и других: 

- принимать себя, понимая свои недостатки и досто-

инства; 

- принимать мотивы и аргументы других при анализе 

результатов деятельности; 

- признавать своё право и право других на ошибки; 

- развивать способность понимать мир с позиции 

другого человека.  

для глухих, слабослышащих, позднооглохших обуча-

ющихся: 

- владение навыками определения и исправления специ-

фических ошибок (аграмматизмов) в письменной и уст-

ной речи; 

для обучающихся с расстройствами аутистического 

спектра: 

- способность планировать, контролировать и оценивать 

собственные учебные действия в соответствии с постав-

ленной задачей и условиями ее реализации при сопро-

вождающей помощи педагогического работника и орга-

низующей помощи тьютора; овладение умением опре-

делять наиболее эффективные способы достижения ре-

зультата при сопровождающей помощи педагогиче-

ского работника и организующей помощи тьютора; 

- овладение умением выполнять действия по заданному 

алгоритму или образцу при сопровождающей помощи 

педагогического работника и организующей помощи 

тьютора; 

- овладение умением оценивать результат своей деятель-

ности в соответствии с заданными эталонами при орга-

низующей помощи тьютора; овладение умением адек-

ватно реагировать в стандартной ситуации на успех и 

неудачу, конструктивно действовать даже в ситуациях 

неуспеха при организующей помощи тьютора; овладе-

ние умением активного использования знаково-симво-

лических средств для представления информации об 
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изучаемых объектах и процессах, различных схем реше-

ния учебных и практических задач при организующей 

помощи педагога-психолога и тьютора; способность са-

мостоятельно обратиться к педагогическому работнику 

(педагогу-психологу, социальному педагогу) в случае 

личных затруднений в решении какого-либо вопроса; 

способность самостоятельно действовать в соответ-

ствии с заданными эталонами при поиске информации в 

различных источниках, критически оценивать и интер-

претировать получаемую информацию из различных ис-

точников. 
 

Критерии оценок по учебному предмету Информатика 
 

I.    Оценка устных ответов (доклад, сообщение, ответ и т.п.)  
Отметка «5» ставится в том случае, если обучающийся показывает верное по-

нимание рассматриваемых вопросов, дает точные формулировки и истолкова-

ние основных понятий, строит ответ по собственному плану, сопровождает 

рассказ примерами, умеет применить знания в новой ситуации при выполне-

нии практических заданий; может установить связь между изучаемым и ранее 

изученным материалом по курсу Информатика, а также с материалом, усвоен-

ным при изучении других предметов. 

 Отметка «4» ставится, если ответ обучающегося удовлетворяет основным 

требованиям к ответу на оценку «5», но дан без использования собственного 

плана, новых примеров, без применения знаний в новой ситуации, без исполь-

зования связей с ранее изученным материалом и материалом, усвоенным при 

изучении других предметов; если обучающийся допустил одну ошибку или не 

более двух недочетов и может их исправить самостоятельно или с небольшой 

помощью преподавателя.  

Отметка «3» ставится, если обучающийся правильно понимает суть рассмат-

риваемого вопроса, но в ответе имеются отдельные пробелы в усвоении во-

просов курса Информатика, не препятствующие дальнейшему усвоению про-

граммного материала; умеет применять полученные знания при решении про-

стых задач с использованием стереотипных решений, но затрудняется при ре-

шении задач, требующих более глубоких подходов в оценке явлений и собы-

тий; допустил не более одной грубой ошибки и двух недочетов, не более одной 

грубой и одной негрубой ошибки, не более двух-трех негрубых ошибок, одной 

негрубой ошибки и трех недочетов; допустил четыре или пять недочетов.  

Отметка «2» ставится, если обучающийся не овладел основными знаниями и 

умениями в соответствии с требованиями программы и допустил больше оши-

бок и недочетов, чем необходимо для оценки 3.  

    При оценивании устных ответов обучающихся целесообразно проведение 

поэлементного анализа ответа на основе программных требований к основным 

знаниям и умениям обучающихся, а также структурных элементов некоторых 
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видов знаний и умений, усвоение которых целесообразно считать обязатель-

ными результатами обучения.   

 

II. Оценка практических работ. 

Отметка «5»  
1. обучающийся выполняет практическую работу в полном объеме с соблюде-

нием необходимой последовательности действий; 

2. самостоятельно и правильно выбирает алгоритм решения; 

3. все приемы проводит в условиях и режимах, обеспечивающих получение 

правильных результатов и выводов;  

4. допускает не более 1-2 недочета, которые легко исправляет самостоятельно;  

5. последовательное выполнение имеет высокое значение.  

Отметка «4»  

1. обучающийся выполняет практическую работу в полном объеме с соблюде-

нием последовательности действий; 

2. самостоятельно и правильно выбирает алгоритм решения;  

3. допускает неточности при выполнении практических действий, и способен 

обнаружить и исправить их по требованию преподавателя;  

4. соблюдает требования правил техники безопасности; 

5. не выходит за рамки среднего показателя последовательного выполнения 

задания. 

 Отметка «3»  
1. усвоил основное содержание учебного материала, имеет пробелы в усвое-

нии материала, не препятствующие дальнейшему усвоению программного ма-

териала;  

2. испытывает затруднения в применении знаний, при практических действиях, 

путается в последовательности действий;  

3. допускает ошибки при выполнении практических действий, и способен об-

наружить и исправить их только при помощи со стороны;  

4. соблюдает требования правил техники безопасности;  

5. выполнение задания имеет значение ниже среднего.  

Отметка «2»  
1. не усвоил и не показал практические действия;  

2. не знает и не понимает значительную или основную часть программного 

материала в пределах поставленных вопросов или имеет слабо сформирован-

ные и неполные знания и не умеет применять их к решению конкретных во-

просов; 

3. полностью не усвоил материал;  

4. нарушения правил техники безопасности; 

5. не выполняет нижнее значение алгоритма последовательного действия. 

    Во всех случаях оценка снижается на один балл, если обучающийся нару-

шал правила техники безопасности при работе с компьютером и другой тех-

никой. 

III. Оценка реферата 
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Реферат – краткая запись идей, содержащихся в одном или нескольких источ-

никах, которая требует умения сопоставлять и анализировать различные точки 

зрения. Реферат – одна из форм интерпретации исходного текста или несколь-

ких источников. Поэтому реферат, в отличие от конспекта, является новым, 

авторским текстом. Новизна в данном случае подразумевает новое изложение, 

систематизацию материала, особую авторскую позицию при сопоставлении 

различных точек зрения. Реферирование предполагает изложение какого-либо 

вопроса на основе классификации, обобщения, анализа и синтеза одного или 

нескольких источников. Специфика реферата (по сравнению с курсовой рабо-

той): 

- не содержит развернутых доказательств, сравнений, рассуждений, оценок; 

- дает ответ на вопрос, что нового, существенного содержится в тексте. 
 

По полноте изложения Информативные (рефераты-конспекты) 

Индикативные (рефераты-резюме) 

По количеству реферируемых источни-

ков 

Монографические 

Обзорные 

 

Структура реферата: 

 1) титульный лист; 

 2) план работы с указанием страниц каждого вопроса, подвопроса (пункта); 

 3) введение; 

 4) текстовое изложение материала, разбитое на вопросы и подвопросы 

(пункты, подпункты) с необходимыми ссылками на источники, использован-

ные автором; 

 5) заключение; 

 6) список использованной литературы; 

 7) приложения, которые состоят из таблиц, диаграмм, графиков, рисунков, 

схем (необязательная часть реферата). 

Приложения располагаются последовательно, согласно заголовкам, отражаю-

щим их содержание.  

 

Реферат оценивается преподавателем исходя из установленных критериев 

оценки реферата.  
Критерии и показатели, используемые при оценивании реферата 

Критерии Показатели 

1. Новизна реферированного текста 

Макс. - 20 баллов 

- актуальность проблемы и темы; 

- новизна и самостоятельность в поста-

новке проблемы, в формулировании но-

вого аспекта выбранной для анализа про-

блемы; 

- наличие авторской позиции, самостоя-

тельность суждений. 

2. Степень раскрытия сущности про-

блемы Макс. - 30 баллов 

- соответствие плана теме реферата; 

- соответствие содержания теме и плану 

реферата;  
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- полнота и глубина раскрытия основных 

понятий проблемы;  

- обоснованность способов и методов ра-

боты с материалом;  

- умение работать с литературой, систе-

матизировать и структурировать мате-

риал;  

- умение обобщать, сопоставлять различ-

ные точки зрения по рассматриваемому 

вопросу, аргументировать основные по-

ложения и выводы. 

3. Обоснованность выбора источников 

Макс. - 20 баллов 

- круг, полнота использования литера-

турных источников по проблеме;  

- привлечение новейших работ по про-

блеме (журнальные публикации, мате-

риалы сборников научных трудов и т.д.). 

4. Соблюдение требований к оформле-

нию Макс. - 15 баллов 

- правильное оформление ссылок на ис-

пользуемую литературу;  

- грамотность и культура изложения;  

- владение терминологией и понятийным 

аппаратом проблемы;  

- соблюдение требований к объему рефе-

рата; - культура оформления: выделение 

абзацев. 

5. Грамотность Макс. - 15 баллов - отсутствие орфографических и синтак-

сических ошибок, стилистических по-

грешностей;  

- отсутствие опечаток, сокращений слов, 

кроме общепринятых;  

- литературный стиль. 

 

Оценивание реферата 

 Реферат оценивается по 100 балльной шкале, балы переводятся в оценки успе-

ваемости следующим образом: 

86 – 100 баллов – «отлично»; 

70 – 75 баллов – «хорошо»; 

51 – 69 баллов – «удовлетворительно; 

менее 51 балла – «неудовлетворительно». Баллы учитываются в процессе те-

кущей оценки знаний программного материала. 

IV. Самостоятельные работы, выполненные без предшествовавшего анализа 

возможных ошибок, оцениваются по нормам для контрольных работ соответ-

ствующего или близкого вида. 

V. Выведение итоговых оценок 
    Дисциплина изучается в течении двух семестров. За первый учебный семестр 

ставится итоговая оценка. Итоговая оценка за год выводиться механически, как 

среднее арифметическое предшествующих оценок. Решающим при её опреде-

лении считают фактическую подготовку обучающегося по всем показателям ко 

времени выведения этой оценки. 
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    По результатам учебного года обучающиеся сдают экзамен. Он является еди-

ным и отражает в обобщённом виде все стороны подготовки обучающегося по 

дисциплине Информатика: усвоение предметных, личностных результатов, 

гражданского воспитания, патриотического, духовно-нравственного, эстетиче-

ского, физического, трудового, экологического, формирование ценностей науч-

ного познания, метапредметные результаты (базовые, логические действия, ба-

зовые исследовательские действия, умение грамотно работать с информацией, 

владение универсальными коммуникативными действиями (общение, совмест-

ная деятельность), владение универсальными регулятивными действиями (са-

моорганизация, самоконтроль, принятие себя и других). 

Экзамен за год не выводиться механически, как среднее арифметическое пред-

шествующих оценок. Решающим при его определении считают фактическую 

подготовку обучающегося по всем показателям ко времени выведения этой 

оценки и ответы на экзаменационный билет с выполнением индивидуального 

задания. 

    Однако для того чтобы стимулировать серьёзное отношение обучающихся к 

занятиям на протяжении всего учебного года, при сдаче экзамена учитываются 

результаты их текущей успеваемости. 

    При ответах на экзамене учитывается степень владения навыками, приобре-

тёнными в ходе раскрытия данной учебной дисциплины. 

Критерии экзамена: 

    Полнота ответов, точность формулировок, не менее 75 % правильных отве-

тов. Актуальность темы, адекватность результатов поставленным целям, пол-

нота ответов, точность формулировок, адекватность применения профессио-

нальной терминологии. Правильность, полнота выполнения заданий, точность 

формулировок, точность расчетов, соответствие требованиям. Адекватность, 

оптимальность выбора способов действий, методов, техник, последовательно-

стей действий и т.д. Точность оценки, самооценки выполнения. Соответствие 

требованиям инструкций, регламентов. Рациональность действий.  

«Отлично» – теоретическое содержание курса освоено полностью, без пробе-

лов, умения сформированы, все предусмотренные программой учебные зада-

ния выполнены, качество их выполнения оценено высоко. 

 «Хорошо» – теоретическое содержание курса освоено полностью, без пробе-

лов, некоторые умения сформированы недостаточно, все предусмотренные 

программой учебные задания выполнены, некоторые виды заданий выпол-

нены с ошибками. 

 «Удовлетворительно» – теоретическое содержание курса освоено частично, 

но пробелы не носят существенного характера, необходимые умения работы с 

освоенным материалом в основном сформированы, большинство предусмот-

ренных программой обучения учебных заданий выполнено, некоторые из вы-

полненных заданий содержат ошибками. 

 «Неудовлетворительно» – теоретическое содержание курса не освоено, необ-

ходимые умения не сформированы, выполненные учебные задания содержат 

грубые ошибки. 
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